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Ozet: Bu calismanm amaci, Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 5. sinif kazanimlarinin yapay
zekd tarafindan yeniden tasarlanmasi ve bu kazanimlara yonelik belirlenen olgiitlere uygun olarak
gelistirilen etkinliklerin 6grenme siirecine etkisinin incelenmesidir. Caligmada, Milli Egitim Bakanligi
(MEB) tarafindan belirlenen mevcut kazanimlar ile yapay zeka tarafindan yeniden tasarlanan kazanimlar
karsilagtirilacaktir. Bu baglamda, s6z konusu kazanimlara dayali olarak hazirlanan etkinliklerin niteligi
betimlenecek, bu konuda ongoériilerde bulunulacak ve gerekgeleri agiklanacaktir. Ayrica, arastirma
siirecinde karsilagilan olumlu ve olumsuz durumlar paylasilacaktir. Bunun yami sira, g¢alismada
ChatGBT’nin 6gretim siireglerinde daha nitelikli bir sekilde nasil kullanilabilecegine iligkin Oneriler
sunulacaktir. Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi deseni kullanilmis olup
betimsel analiz yontemi ile veriler ¢ziimlenmistir. Bu ¢alisma, Tiirk¢e 6gretiminde yapay zeka destekli
kazanim ve etkinlik tasariminin potansiyelini ortaya koyarak, egitimde dijital teknolojilerin kullanimina
yonelik yeni bir bakis acist sunmay1 amaglamaktadir. Ayrica, Tiirkce derslerinde yapay zeka destekli
araglarin kullaniminin, “dijital cocuklar” olarak nitelendirilen glinlimiiz 6grencilerinin derse olan ilgisini
nasil etkiledigi de aragtirmanin temel odak noktalarindan biri olmusgtur.
Anahtar Kelimeler: Yapay zekd, Tiirkce dersi ogretim programi, 5. swf Tiirkge dersi
Becerileri/Etkinlikler
Artificial Intelligence Supported Turkish Lesson Activities

Abstract: The aim of this study is to redesign the 5th grade objectives in the Turkish Language Teaching
Program by artificial intelligence and to examine the effect of the activities developed in accordance with
the criteria determined for these objectives on the learning process. In the study, the existing objectives
determined by the Ministry of National Education (MoNE) and the objectives redesigned by artificial
intelligence will be compared. In this context, the quality of the activities prepared based on these
objectives will be described, predictions will be made and justifications will be explained. In addition,
positive and negative situations encountered during the research process will be shared. In addition, the
study will provide suggestions on how ChatGBT can be used in a more qualified way in teaching
processes. In the study, document analysis design, one of the qualitative research methods, was used and
the data were analyzed with descriptive analysis method. This study aims to present a new perspective on
the use of digital technologies in education by revealing the potential of artificial intelligence-supported
learning outcomes and activity design in Turkish language teaching. In addition, how the use of artificial
intelligence-supported tools in Turkish lessons affects the interest of today's students, who are
characterized as “digital children”, in the lesson has been one of the main focal points of the research.
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Giris

Teknolojik gelismelerin egitimdeki rolii giderek artarken, yapay zeka uygulamalari,
ozellikle dil 6gretimi alaninda Onemli bir yenilik¢i arag olarak O6ne c¢ikmaktadir. Dil
ogretiminde kullanilan yapay zeka uygulamalari, 6grencilerin 6grenme siireglerini daha
dinamik ve kisisellestirilmis hale getirme potansiyeline sahip olup, dil becerilerinin gelisimini
hizlandirmada 6nemli bir rol oynamaktadir. Uretken yapay zekanim hizla gelisen ve degisen
uygulamalari, dil 6gretiminin ve dil 6grenmenin teknolojiyle etkilesim seklini degistirme
potansiyeline de sahiptir. Bu baglamda Tiirk¢ce 6gretimi ve 68renimini etik ilkelere uygun
bicimde iiretken yapay zeka uygulamalari ile biitlinlestirmek, tiretilen farkli 6gretim {iriinlerini
o0grenme siirecinde denemek bu degisimin ve gelisimin gerisinde kalmamak adina oldukga
Onemlidir.

Tiirk¢e 6gretiminde okuma, yazma, dinleme ve konugsma gibi farkli 6grenme alanlari
ile biitlinlestirilebilecek iiretken yapay zeka uygulamalari, 6grenenlere pratik yapma imkani
ve bireysellestirilmis geribildirimler sunabilir, bilgiye erisimlerini kolaylastirabilir, yaratici
fikirlere ulagmada arastirma asistani olabilir, okudugunu anlama, yazma, dinleme ve konusma
verimliligini artirmada destek olabilir, dahas1 sanal 6gretmen rolleri iistlenebilir. Boylece
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Tiirkge Ogretiminde etkilesimin yliksek oldugu bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri
artabilir (Genger, 2024, s. 41). Bu araglarin sagladig1 etkilesimli 6grenme ortamlari,
ogrencilerin dil becerilerini daha hizli gelistirmelerine olanak tanimaktadir.

Bununla birlikte, iiretken yapay zeka uygulamalarinin egitimdeki etkisi sadece 6gretim
stirecine dayali degildir; ayn1 zamanda etik ve pedagojik acidan da dnemli sorular1 giindeme
getirmektedir. UYZ araglarmin egitimde kullanimi, veri tabanlariin tarafsizligi, dogru bilgi
sunma kapasitesi ve bu araclarin nasil isledigi konusunda cesitli endiselere yol agmaktadir.
Biiytikada (2024, s. 10), ChatGPT nin tarafsiz olmadigi goriisiinii dile getirmekte ve tarafim
ifade etme siirecinde gecikmeli bir sekilde itirafta bulundugunu o6ne stirmektedir. Ayrica,
ChatGPT nin “etik ve bilimsel sorumluluk sahibi olma” iddiasinin biiyiik bir iddia oldugunu,
ancak bu iddianin somut temellere dayanmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Bu baglamda, ChatGPT’nin veri tabanlarmin belirli bir gériise mi daha yakin oldugu,
yoksa dnceden tanimli bir havuzu rastgele mi taradig1 sorusu 6nemli bir tartigma konusudur.
Ayrica, sistemin belirli veri gruplarii ihmal edip etmedigi ve eger ediyorsa bunun nedenleri
de sorgulanmalidir. Buna ek olarak, hangi veri tabanlarini hangi oranlarda taradigina dair
bilgilere erisilememesi, bu konudaki belirsizlikleri ve endiseleri artirmaktadir.

Ote yandan, kullanicilarin aym soruya farkli yanitlar almak icin “yeniden olustur
(regenerate)” secenegini kullanabilmesi, ChatGPT’nin yanitlarinin sabit olmadigin1 ve
sistemin gelisime, degisime ve giincellemeye acgik bir yapiya sahip oldugunu gostermektedir.
ChatGPT gibi araglarin, egitimde kullanilan veri tabanlarinin hangi perspektiflere dayandigi
ve bu verilerin nasil secildigi, 6gretim siirecinde elde edilecek sonuglari dogrudan
etkileyebilmektedir. Bu durum, iiretken yapay zeka teknolojilerinin egitimde nasil
kullanilacagina dair etik sorular1 daha da 6nemli hale getirmektedir.

Bu dogrultuda, yapay zeka destekli 6gretim uygulamalarinin, sadece bilissel becerileri
degil, etik ve sosyal boyutlar1 da icermesi gerektigi vurgulanmaktadir. 21. yiizyilda egitim
sistemlerinin kazandirmasi beklenen beceriler degismekte, bundan dolay1 sosyal ve duygusal
bir varlik olan insanin yalnizca biligsel gelisiminin yeterli olmadig1 diisiiniilmektedir (Zins
vd., 2004, akt. Yildinm & Caliskan, 2024, s. 206). Bu durum, cagimizda geng nesillerden
beklenen Ogrenci profillerini 6nemli 6l¢iide etkilemektedir. Nitekim i¢inde bulunulan cag,
bireylerin yalnmizca bilgiye ulagmalarinin disinda, bilgiyi kullanabilme, sorgulayabilme,
toplumsal yasamdaki degisimlere uyum saglayabilme, etkili iletisim kurabilme gibi {ist diizey
becerilere sahip olmalarim1 gerektirmektedir (Leu vd., 2013, akt. Yildinnm & Caliskan, 2024,
s. 206). Bu baglamda ogretim programlari, degisen cagin gereklilikleri dogrultusunda
yalnizca bilissel gelisimi degil, aym1 zamanda etik duyarlilig1 da igeren ¢ok yonlii bir yap1
kazanmalidir. Bu cercevede yapay zeka destekli Tiirkce dersi etkinlikleri, etik boyutu da
dikkate alan bir 6grenme yaklagimini desteklemektedir.

ChatGPT gibi iiretken yapay zekd araclarinin egitimde yayginlagmasi, yalnizca
pedagojik uygulamalar1 degil, aym1 zamanda Ogretmenlerin roliini de yeniden
tanimlamaktadir. Sanal bir egitmen olarak ChatGPT, 6grencilerin sorularina yanit vererek
web tabanli bagimsiz arastirmalarinda onlara yardimer olabilir ve tartisma gergevesi sunarak
is birligini artirabilir (Gill vd., 2024, s. 21). Ancak bu araglarin etkili ve sorumlu kullanimi
icin 6gretmenlerin yapay zeka uygulamalarina iligkin 6zel bir egitim almalar1 gerekmektedir.
ChatGPT’nin ¢arpik verilere dayanmasi, yanlis veya yaniltici bilgi iiretme olasilifi gibi
dezavantajlar1 goz Oniine alindiginda, Ogretmenlerin bu araglar1 nasil degerlendirmeleri
gerektigi de onem kazanmaktadir. Bu nedenle, 6gretmenlerin ChatGPT tarafindan sunulan
materyalin dogrulugunu, giivenilir kaynaklarla karsilastirarak kontrol etmeleri ve 6grencileri
de bu konuda bilinglendirmeleri gerekmektedir (Gill vd., 2024, s. 22).

Benzer sekilde, Oranga (2023) da ChatGPT'nin 6grenme deneyimini
zenginlestirebilecek bir arag oldugunu kabul etmekle birlikte, bu teknolojinin insan
egitmenlerin yerini alamayacagini vurgulamaktadir. Aragtan en iyi sekilde yararlanmak igin
insan rehberligi ile birlikte kullanilmas1 gerektigini, aksi halde eksik ve potansiyel olarak
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hatali 6grenme sonuclar1 dogurabilecegini ifade etmektedir. ChatGPT nin sundugu yanitlarin
elestirel degerlendirilmesi, 6zellikle hassas baglamlarda insan goézetimi ile kullanilmasi
onerilmektedir (Oranga, 2023, s. 49-50).

Yapay zeka araglarinin 6gretim ortamina entegrasyonu, 6gretmenlerin ders hazirliklar
ve materyal kullaniminda doéniisiimii de beraberinde getirmistir. Ancak bu siireg, beraberinde
etik tartismalar1 da giindeme getirmektedir. Nitekim ChatGPT gibi yapay zeka araglarinin
egitimde siklikla kullanilmaya baslanmasi, 6zellikle intihal riski ve yaraticit diisiincenin
sinirlandirilmasi gibi sorunlar baglaminda farkli yorumlar giindeme tagimistir (Vazquez-
Cano vd., 2023, akt. Murtezaoglu & Birol, 2025, s. 271).

Ayrica, Tiirkiye'nin geleneksel egitim yapisinin uzun siire 6grenci merkezli olmaktan
uzak, bireysel ihtiyaclar1 ve yetenekleri ihmal eden bir anlayisa sahip oldugu belirtilmektedir.
Bu noktada, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ile birlikte daha 6grenci merkezli, bireysel
potansiyeli &n plana ¢ikaran bir yaklasim benimsenmistir (Ulgay, 2024, s. 72). Bu dogrultuda
gelistirilen yapay zeka temelli Tiirkce etkinlikleri, her 6grencinin bireysel gelisimini esas alan
bir yapidadir.

Son olarak, Tiirk¢e Ogretimi yalnmizca dil yapilarmin kazandirilmasimi degil, ayni
zamanda Ogrencilerin kiiltiirel kimliklerini, toplumsal aidiyetlerini ve deger sistemlerini de
insa etmeyi amaglamaktadir. Bu baglamda Koger (2025), kiiltiir okuryazarligimi yalnizca
kendi kiiltlirtinti bilme degil, ayn1 zamanda farkl kiiltiirleri tanima ve anlama becerisi olarak
tanimlamaktadir (s. 162). Bu sebeple hazirlanan yapay zeka destekli igerikler, hem dilsel hem
de kiiltiirel farkindalik yaratmay1 hedefleyen ¢ok katmanli bir yapiya sahiptir.

Bu ¢alisma, 5. simif Tiirkge 6gretim programindaki kazanimlarin yapay zeka araglari
ile nasil yeniden yazilabilecegini ve bu yeni kazanimlara dayali etkinliklerin nasil tasarlanarak
mevcut kazanimlar ve etkinliklerle karsilastirilabilecegini incelemektedir. Calisma, Tiirkce
ogretiminde yapay zeka araglarinin nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegini hedeflemektedir.
Yapay zeka tabanli 6gretim uygulamalarinin 6grencilerin dil becerilerinin gelisimindeki
etkilerini ve bu araglarin egitimde nasil daha etkin kullanilabilecegine dair Oneriler
sunulacaktir.

Yontem

Bu arastirma, nitel arastirma yaklasimlarindan biri olan dokiiman incelemesi deseniyle
yuritiilmiistir. Dokiiman incelemesi, var olan yazili kaynaklarin sistemli bigimde
coziimlenmesini ve degerlendirilmesini esas alir. Calismada, Milli Egitim Bakanlig1 (2024)
tarafindan yayimlanan Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programi ile bu programa dayali
olarak ChatGPT araciligiyla gelistirilen yapay zeka destekli igerikler karsilastirmali olarak
incelenmistir. Ayrica, yalnizca mevcut belgelerin analiziyle sinirli kalinmamis; yapay zeka
destekli yeni kazanim ve etkinlik 6rnekleri tasarlanarak bunlarin 6gretim siirecine uygunlugu
degerlendirilmistir.

Calisma grubunu, 2024 tarihli Tiirkge Dersi Ogretim Programi ve bu programa dayali
olarak gelistirilen yapay zeka destekli 6gretim materyalleri olusturmaktadir. Analizler bu iki
temel belge grubu {izerinden yuriitiilmiistir.

Arastirmada kullanilan temel veri kaynaklari; Milli Egitim Bakanlii tarafindan
yayimlanan Tiirkge Dersi Ogretim Programi ve ChatGPT ile gelistirilen kazanim ve etkinlik
ornekleridir. Yapay zeka destekli icerikler, ilgili Ogretim programina uygun bicimde
yapilandirilmis ve pedagojik yonden degerlendirilmek iizere se¢ilmistir.

Veri toplama siireci {i¢ asamada gerceklestirilmistir. Ilk asamada, Tiirkce Dersi
Ogretim Programi detayli bicimde analiz edilerek programin yapisi, kazanimlar1 ve tematik
diizeni belirlenmistir. Ikinci asamada, ayni programa dayali olarak yapay zeka destekli yeni
kazanim ve etkinlikler ChatGPT araciligiyla iiretilmis ve Ogretim silirecine uygun sekilde
diizenlenmistir. Son asamada ise, her iki icerik grubu; biligsel diizey, tematik siireklilik, dilsel
biitiinliikk ve deger aktarimi gibi dl¢iitler cercevesinde karsilastirilmistir.
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Elde edilen veriler, betimsel analiz ve igerik analizi teknikleriyle ¢oziimlenmistir.
Onceden belirlenen temalar dogrultusunda veriler sistematik bicimde smiflandirilmis ve
yorumlanmigtir. Elde edilen bulgular, yapay zeka destekli iceriklerin egitim ortamina
uyarlanabilirligini cok yonlii bigimde degerlendirmeyi amaglamaistir.

Bulgular

Bu boliimde, yapay zeka destekli olarak gelistirilen 6gretim igerigi ile mevcut Tiirkce
dersi Ogretim programi arasinda yapilan karsilagtirmali incelemenin bulgularina yer
verilmistir. Analiz siirecinde elde edilen veriler, 6gretim kazanimlari, etkinliklerin yapisi,
metin se¢cimi ve 0gretmen tutumlart gibi basliklar altinda tematik olarak siiflandirilmigtir.
Bulgular, sadece icerik benzerlikleri ya da farklar1 iizerinden degil, ayn1 zamanda bu
iceriklerin egitimsel anlami, uygulanabilirligi ve Ogrenciye etkisi bakimindan da
degerlendirilmistir.

1. Ogretmen Tutumlarina iliskin Bulgular

Gelistirilen etkinlik modelinin 6gretmen egitimi siireclerinde uygulanabilirligi
tartistlirken, alanyazinda yer alan Ogretmen adayir tutum arastirmalart da g6z Oniinde
bulundurulmustur. Sarikaya ve Kavan’in (2024) calismasinda, Tiirk¢ge 6gretmeni adaylarinin
yapay zekdya yonelik genel tutumlarmin orta diizeyde oldugu saptanmistir. Olgekten alman
betimsel analiz puanlarinin  degerlendirilmesi  sonucunda, adaylarin yapay zeka
uygulamalarina mesafeli fakat potansiyel barindiran bir yaklasima sahip olduklari
goriilmiistir (Sarikaya & Kavan, 2024, s. 197). Bu veriler, etkinliklerde yapay zekanin bir
arag olarak etkin ve pedagojik bicimde kullanilmasi halinde 6gretmen adaylarinin bu tutumu
olumluya doniistiirme potansiyelini desteklemektedir. Ayni1 zamanda bu tiir uygulamalarin,
O0gretmen adaylarimin yapay zekd uygulamalarina karst farkindaligini ve mesleki
biitlinlesmesini artirict rolii oldugunu da gostermektedir. Dolayisiyla bu tiir bulgular, yapay
zeka destekli Tiirkce dersi etkinliklerinin 6gretmen egitimi alaninda da karsilik bulabilecegine
dair dolayl bir dayanak olusturmaktadir.

Yapay zeka uygulamalarinin farkli ders alanlarina entegrasyonuna iliskin bulgular da
O0gretim programinin ¢ok yonlii bicimde gelistirilebilecegini ortaya koymaktadir. Nitekim
Aktay, Gok ve Uzunoglu (2023), yapay zeka tabanli uygulamalarin sadece Fen derslerinde
degil, Tiirkce, Matematik, Sosyal Bilgiler ve Ingilizce gibi farkli alanlarda da kullanilmasini
onermektedir (s. 401). Bu Oneri, gelistirilen tasarimin yalnizca belirli branglarla simirh
olmadigini, aksine disiplinler arasi uygulanabilirlige agik oldugunu gostermektedir.

Bununla birlikte 6gretmenlerin yapay zekaya iliskin tutumlar1 da 6nem arz etmektedir.
Seyrek ve arkadaslarinin (2024) gergeklestirdigi calismada, 6gretmenlerin yapay zekayi kimi
zaman olumlu ve heyecan verici, kimi zaman ise tehlikeli, dikkat gerektiren ve endige verici
bir unsur olarak degerlendirdikleri goriilmiistiir (s. 852). Bu farkli degerlendirmeler,
ogretmenlerin bireysel farkindalik diizeylerine, deneyimlerine ve pedagojik bilgi birikimlerine
gore degisiklik gosterebildigini ortaya koymaktadir. Bu nedenle, 6gretmenlerin yapay zeka ile
karsilastiklar1 ortamlarda rehberlik yapmalar1 ve teknolojiyi pedagojik siizgegten gecirerek
degerlendirmeleri kritik Gneme sahiptir.

Yukarida sunulan veriler dogrultusunda, yapay zeka destekli igerikler kapsaminda
yuriitiilen uygulamalarda Ogretmen ve Ogretmen adaylarmin yapay zeka araglarimi
yonlendiren, degerlendiren ve nihai karart veren aktorler olarak konumlandirildigi
goriilmektedir. Calisma siirecinde yapay zeka, Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda yer alan
kazanimlar1 gelistirmek ve yeniden yapilandirmak icin yoOnlendirilmis; ancak sunulan
igerikler, 6gretmen kontroliinde bigimlendirilmistir. Boylelikle yapay zekanin iiretkenligi,
pedagojik siirecin tamamlayicisi olarak degerlendirilmis, 6grenme ciktilarina dogrudan katki
saglayacak etkinlikler olusturulmustur.
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2. Ogrenme Ciktilarinin Siralamasina iliskin Bulgular

Programda yer alan baz1 6grenme ¢iktilarinin hiyerarsik bi¢imde siralanmasi gerektigi,
hem biligsel diizeye hem de pedagojik ilkeler cercevesinde onem arz etmektedir. Bu
baglamda, “Once-sonra” ve “bilinenden bilinmeyene” gibi 6gretim ilkeleri dogrultusunda,
dogrudan anlatimla yapilandirilan dinleme/izleme etkinliklerinin ardindan, &grencilerin 6n
bilgilerini kullanarak ¢ikarimda bulunmalarin1 gerektiren dolayli anlatim etkinliklerine gecis
yapilmas1 onerilmektedir. Cag (2025), 2024 Ortaokul Tiirkge Ogretim Programi’nin
kazanimlarina yonelik analizinde, “yiizey anlamdan elestirmeye kadar bir oncelik-sonralik
iligkisi” bulundugunu belirtmis; ayrica Ogrencilerin dinleme/izleme becerilerine iligkin
kazanimlara ulagsmalarinda “6greticilerin 6n bilgilerden hareketle slire¢ planlamasi” yapmalari
gerektigini vurgulamistir (s. 252). Bu nedenle, yapay zeka destekli etkinliklerin biligsel
ilerleme diizeyine duyarli bigimde siralanmasi, sadece igeriksel degil, ayn1 zamanda pedagojik
acidan da 6gretmen rehberliginde yeniden yapilandirilmasini zorunlu kilmaktadir.

3. Metin Secimine iliskin Bulgular

Metin eklenmeden olusturulan yapay zeka destekli etkinliklerde igeriksel derinligin
zayif kaldigi, baglamdan kopuk ve ylizeysel sorularin iretildigi goézlemlenmistir. Oysa
nitelikli bir metinle desteklenen yapay zeka iiretimleri, yalnizca bilgiye degil, anlam kurmaya,
yorumlamaya ve doniistiirmeye dayali ¢iktilar sunmaktadir. Aktas ve Es (2024), 2024 Tiirkce
Dersi Ogretim Programi’nin en belirgin yonlerinden birinin, okuma becerilerini “metin
yapist”, “elestirel okuma” ve “lst diizey diisiinme” basamaklariyla iligkilendirmesi oldugunu
belirtmektedir:

2024 programinda metinlerin ogrencilere okuma sevgisi ve aligkanligi, dil zevki,
estetik zevk ile okur kimligi kazandiracak; onlarin duygu, diisiince ve hayal diinyalarim
zenginlestirecek, kusaklar arasi dil birligine katki saglayacak nitelikte olmasi gerektigi
vurgulanmustir (s. 3550).

Bu dogrultuda, yapay zeka destekli etkinliklerin yalnizca sayica yeterli olmasi degil,
niteliksel olarak metinle biitiinlesmis ve c¢ok boyutlu anlam insa eden yapilar sunmasi
gerekmektedir.

Ancak, Programda “Metin Segimine iliskin Esaslar” (TYMM-2024) bashigi altinda
metinlerin tagimasi gereken ozellikler vurgulanmis olsa da, 6gretmenler tarafindan onerilen
kitaplarin programdaki degerlere ne Ol¢iide uygun oldugu heniiz net bir sekilde ortaya
konmamistir. Karagél ve Aydogan’in (2025) ortaokul Tiirkge 6gretmenleri ile yaptigi
caligmada, Onerilen ¢ocuk edebiyati eserlerinin degerler egitimi agisindan ¢ok yonlii bir
kaynak olarak goriildiigii, ancak belirli eser ve yazarlar lizerinde yogunlagsmanin oldugu ve bu
nedenle daha kapsamli bir rehberlige ihtiya¢ duyuldugu ifade edilmistir (s. 76, 81). Ayrica,
ogretmenlerin 6nerdigi eserlerde yer alan degerlerin programdaki degerlerle ortlisme diizeyi
incelenmis ve eserlerin bireysel, toplumsal ve evrensel degerleri kazandirma potansiyelinin
yuksek olmasina karsin, bazi eserlerde degerlerin yeterince islenmemis oldugu, dolayisiyla
program rehberliginin giliglendirilmesi gerektigi sonucuna ulagilmistir (Karagdl & Aydogan,
2025, s. 87, 89).

Bu bulgu, yapay zeka tabanli icerik iiretim ve Oneri sistemlerinin yalnizca dilsel
becerilere degil, aynm1 zamanda programin deger boyutuna duyarli olacak sekilde yeniden
yapilandirilmas: gerektigini ortaya koymaktadir. Yapay zeka, dogru ve nitelikli metin se¢imi
ile desteklendiginde, ¢ok katmanli etkinlikler ve 6grenci merkezli yorumlama siirecleri
gelistirebilme potansiyeline sahiptir. Bu sayede 6grencilerin hem biligsel hem de duyussal
boyutlarda gelisimi desteklenebilir; anlam derinligi, elestirel diisiinme ve deger bilincinin
pekistirilmesi miimkiin olabilir.

Bu dogrultuda, yapay zeka destekli etkinliklerin etkili bir 6grenme araci haline
gelebilmesi, yalnizca teknik tiretimle degil; nitelikli metin se¢imi, deger boyutuna duyarlilik
ve ¢cok boyutlu anlam yapilandirmasiyla birlikte ele alinmasini gerekli kilmaktadir.
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4. Uygulanabilirlige Iliskin Bulgular

Uygulanabilirlik, gelistirilen yapay zeka destekli Tiirk¢e etkinlik 6nerilerinin sinif igi
kullanim olanaklar1 ve gretim siirecinin yapisal kosullar1 baglaminda iki yonlii olarak ele
almmustir. Etkinliklerin 6gretim ortaminda somut olarak uygulanabilirligi, siniflardaki mevcut
teknolojik donanim, materyal erisimi ve dijital ara¢ kullanimina gore degiskenlik
gostermektedir. Bunun yani sira, miifredat yogunlugu, zaman yonetimi ve 6gretmen rehberligi
gibi etkenler de etkinliklerin siirdiiriilebilirligini etkileyen temel unsurlar arasinda yer
almaktadir.

ChatGPT’nin irettigi etkinlik ydnergeleri incelendiginde, bazi Onerilerin sinif
ortaminda rahatlikla uygulanabilir oldugu, bazilarinin ise mevcut donanim ve altyapi
yetersizlikleri nedeniyle sinirhi kalabilecegi goriilmektedir. Ornegin, “Metindeki olay
Orgiisiinii bir dijital hikdye anlatim araciyla (StoryJumper, Storybird, Canva vb.) 6zetleyiniz.”
ya da “Yapay zeka destekli sozliiklerden (TDK Sesli Sozliikk, Google Lens vb.) bilmediginiz
kelimeleri aragtirip bir kelime bulutu olusturunuz.” gibi yonergeler, sinif ortaminda mevcut
cihazlar kullanilarak uygulanabilir niteliktedir. Buna karsilik, “Metindeki olaylar1 sanal
gerceklik (VR) ortaminda canlandirabilseydiniz, nasil bir sahne olustururdunuz?” gibi
etkinlikler, her smifta sanal gergeklik araglarinin bulunmamasi nedeniyle sinirh
uygulanabilirlige sahiptir.

Dijital araglarin etkinliklerde kullanilmasi, sadece teknoloji okuryazarligin1 degil, ayni
zamanda yaratici diisiinme ve liretken yazma becerilerini de desteklemektedir. Storybird gibi
araclar, 0grencilerin siire¢ temelli yazma becerilerini gelistirerek hem bireysel hem de is
birligine dayal1 yazma siireclerini tesvik etmektedir. Bu noktada Genger’in (2024) aktardigina
gore, Benzer ve Karadag’in yaptig1 arastirmada, Storybird uygulamast 5. sinif 6grencilerinin
yaratict yazma becerilerine ve yazmaya yonelik tutumlarma olumlu katki saglamus;
ogrencilerin yazili anlatim siirecine daha istekli katildiklar1 ve metin {iretme siireglerinde
gorsel desteklerle motive olduklar tespit edilmistir (s. 52). Bu yoniiyle Storybird, 6grencilerin
yazma siireglerine iligkin ilgi, tutum ve etkilesimlerini artirarak Tiirk¢e dersinde islevsel
olarak kullanilabilecek bir dijital ara¢ olarak degerlendirilmektedir.

Ote yandan, artinlmis ve sanal gergeklik (AR/VR) teknolojileri egitsel baglamda
bliyiik potansiyel tasimasina karsin, etkin kullanilabilmeleri i¢in ciddi altyapr gereklilikleri
s6z konusudur. Genger (2024), VR ve AR uygulamalarinin &grencilerin  dgrenme
motivasyonlarini artirarak daha etkili ve etkilesimli 6grenme ortamlar1 sundugunu; ancak bu
teknolojilerin etkili sekilde kullanilabilmesi i¢in uygun altyapi, materyal destegi ve 6gretmen
yeterliliginin saglanmasinin zorunlu oldugunu belirtmektedir. Ayrica, uzaktan egitimde sanal
siif uygulamalarinin 6grenci-6gretmen etkilesimini giiclendirdigi, ancak sahada yaygin ve
adil erisim saglanamamasinin bu teknolojilerin uygulama alanini simirladigr ifade edilmistir
(Genger, 2024, s. 51-52).

Etkinliklerin stirdiiriilebilirligi, yalnizca teknolojik donanimlarla degil, ayn1 zamanda
egitim politikalarinin ve 6gretim programlarinin genel yapisiyla da dogrudan iliskilidir. Duyul
ve arkadaslar1 (2025), 6gretim programlarinin uygulanabilirligini etkileyen temel etkenler
arasinda “miifredat yogunlugu, 6gretmenlerin adaptasyon siireci ve pedagojik destegin
yetersizligi’ni vurgulamaktadir (s. 15). Bu baglamda gelistirilen yapay zeka destekli program
Onerisinin, 6gretmenlerin tizerindeki ylikii azaltacak bicimde yonlendirici igerikler icermesi ve
ozellikle kirsal bolgelerde firsat esitligini destekleyici araglar sunmasi onemli bir avantaj
olarak degerlendirilebilir.

Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ogretim Programi’na iliskin 6gretmen goriislerinde de
benzer sekilde dijital uygulamalarin tesvik edilmesinin olumlu karsilandigi; ancak mevcut
altyap1 yetersizlikleri, teknolojiye erisim olanaklar1 ve 6gretmen egitimi gereksinimleri gibi
unsurlarin uygulamaya doniik sorunlar yaratabilecegi belirtilmistir. Duyul ve arkadaslar
(2025), ozellikle kirsal ve kentsel bolgeler arasindaki dijital esitsizliklerin giderilmesinin,
egitim reformlarinin etkinligini dogrudan etkileyen kritik bir unsur oldugunu vurgulamaktadir
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(s. 16—18). Bu baglamda, yapay zeka destekli icerikler 6zellikle kirsal bolgelerde 6gretim
materyali eksikligi gibi sorunlarin giderilmesine katki saglayabilir. Ogretmen rehberliginde
kullanilan yapay zekad aracglari, firsat esitligini destekleyerek nitelikli egitime erigimi
kolaylastirabilir.

5. Ogrenci lgi ve Tutumlarina iliskin Bulgular

Yapay zeka ile iiretilen etkinliklerin, ders kitab1 temelli geleneksel etkinliklere kiyasla
ogrencilerin ilgi ve tutumlarina daha fazla hitap ettigi gozlemlenmistir. Bu durumun temel
nedeni, 6grencilerin giinliikk yasamlarinda siklikla etkilesimde bulunduklar1 dijital igeriklerin,
sinif ortamina entegre edilmis olmasidir. Ornegin, “Oyun Diinyas1” temas: kapsaminda
ChatGPT tarafindan Onerilen ve Minecraft oyunu c¢ergevesinde yapilandirilan bir okuma
hedef kitle 6zelliklerini analiz ederek, onlarin ilgisini ¢ekebilecek nitelikte icerik liretme
potansiyeli bu 6rnekle somutlagmaistir.

Nitekim tiiretken yapay zekd modelleri, 6grencilerin 6grenme stilleri ve bireysel
ihtiyaglarina uygun, etkilesimli ve ilgi ¢ekici 6grenme deneyimleri olusturabilmektedir (Li
vd., 2023, akt. Murtezaoglu & Birol, 2025, s. 272). Bu baglamda, tasarlanan etkinliklerin
ogrencilerin dikkatini ¢eken ve motivasyonlarini artiran igerikler sundugu diistiniilmektedir.

6. Ogrenciler Aras: Etkilesime Iliskin Bulgular

Yapay zeka destekli etkinliklerin bir diger 6nemli yonti, 68renciler arasinda is birligine
dayal1 6grenme ortamlar1 olusturmaya katki sunmasidir. Tasarlanan etkinliklerde, 6grencilerin
ikili veya grup calismalariyla siirece aktif katilim sagladigi; bu siirecte ortak {iriin iiretimi,
fikir aligverisi ve i boliimii gibi sosyal becerilerin desteklendigi gozlemlenmistir.

ChatGPT gibi araglar, yalnizca bireysel 6grenmeyi degil, ayn1 zamanda Ogrenciler
arasi etkilesimi tesvik eden O0gretim ortamlar1 olusturmak amaciyla da kullanilabilmektedir.
Mhlanga’nin (2023) aktardigina gore, yapay zeka uygulamalari; egitmenlerin degerlendirme
becerilerini gliglendirmekte, 6grenciler arasinda takim c¢alismasini desteklemekte ve deneyim
yoluyla 6grenmeye zemin hazirlamaktadir (akt. Murtezaoglu & Birol, 2025, s. 272). Bu
bulgu, caligmada gelistirilen etkinlik 6rneklerinin pedagojik agidan grup dinamiklerini dikkate
alarak yapilandirildigini géstermektedir.

7. Dil Yapilar1 ve Dilsel Farkindahga iliskin Bulgular

Yapay zeka tarafindan iiretilen etkinliklerin, 6grenme ¢iktilarinda (dinleme, okuma,
yazma, konusma) bigimsel yeterlilik sundugu goriilmekle birlikte, dil yapilarina biitlinciil
bigimde yer vermedigi dikkat ¢ekmistir. Dil bilgisel yapilarla bu temel becerilerin birbirinden
bagimsiz diisiiniilmesi miimkiin degildir. Dilin i¢ isleyisine iliskin kavrayis, yalnizca
iletisimsel islevleri degil; ayn1 zamanda dil farkindaligi, bi¢im bilgisi ve yapisal ¢éziimleme
yetkinligini de icerir. Bu nedenle, dort etkinlik yerine besinci bir etkinlik olarak dil yapilartyla
dogrudan iligkili, beceri temelli bir etkinligin eklenmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bu
eksiklik, caligmada gdzlemlenen belirgin olumsuzluklardan biridir.

Yapay zeka, s6z varligini gelistirmenin yolunu dogrudan kelime 6grenmeye baglamis;
ancak bu siirecin nasil gergeklesecegine, hangi baglamda yiiriitiilecegine ya da hangi yapisal
oriintlilerle desteklenecegine iliskin herhangi bir pedagojik yonlendirme sunmamistir.
Kazanim teknik anlamda hedefi gostermekte; fakat bu hedefe nasil ulasilacagina dair
dgrenciye bir yol haritas1 sunmamaktadir. Ogrencinin séz varligim yalnizca kelime ezberine
degil, baglamsal kullanim, ¢oziimleme ve yeniden iiretim yoluyla gelistirmesi gerektigi
dikkate alindiginda; yapay zekadan gelen taslaklarin 6gretmen katkisiyla yeniden
yapilandirilmasi gereklilik haline gelmektedir.

Bu bulgular, Memis ve Kalyoncu’'nun (2024) 2024 Tiirk¢e Ogretim programi
analizindeki ¢ikarimlarla dogrudan ortiismektedir. Arastirmacilar, geleneksel dil bilgisi
Ogretimi yerine “dil yapilar1” kavramimin 6ne ¢ikarildigini ve bu yapinin iglevsel bigcimde
yapilandirildigini belirtmisglerdir:
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“Diger yandan program igerisinde dil bilgisi yerine dil yapilar1 ifadesi kullanilarak
geleneksel dil bilgisi anlayisindan uzaklasilmaya caligilmis, dil bilgisi konularina 6grenme
ciktilar1 biinyesinde yer verilmemis, dil bilgisi konular1 6lgme ve degerlendirme siireclerine
dahil edilmemis ve bu giincellemelerle dil bilgisinin bir amag olarak goriilmesi engellenmis,
dil yapilarimin iglevleri 6n plana ¢ikartilarak islevsel dil bilgisi anlayis1 benimsenmistir.”
(Memis & Kalyoncu, 2024, s. 188)

Bu yaklagim, yalnizca sozdizimsel degil ayni zamanda anlambilimsel ve Kkiiltiirel
katmanlarin da Tiirk¢e 6gretiminin ayrilmaz bir pargasi oldugunu gostermektedir. Temizyiirek
ve Gir’in (2021) calismasina atifla Koger (2025), dil dgretiminin yalnizca yapisal aktarim
olmadigini, ayn1 zamanda kiiltiirel aktarimin da tasiyicisi oldugunu vurgulamaktadir:

“Tiirkce Ogretimi yalnizca dil yapilarin1 6gretmeye yonelik bir yaklagimdan ibaret
degildir. En temel becerilerden dinleme/izleme, okuma, konusma, yazma becerilerini
gelistirmeyi hedeflerken, dili kullanan toplumun kiiltiirel aktarimini nesilden nesile aktarma
gorevini de dolayh bir bi¢imde yine dil yerine getirir.” (aktaran Koger, 2025, s. 162)

Bu baglamda, 6gretim etkinliklerinde bi¢im bilgisi, dil yapilar1 ve anlam iligkisi temel
almmalidir. Tirkge Ogretiminde dil yapilarina yonelik stratejilerin kazanim ve etkinlik
diizeyinde nasil yapilandirildigina iliskin dikkat ¢ekici bir degerlendirme, Can ve Kardas’in
(2024) calismasinda sunulmaktadir. Ozellikle yazma becerisi 6zelinde gelistirilen bilissel ve
istbiligsel stratejiler, yapay zeka destekli kazanimlarin nasil yonlendirilmesi gerektigine dair
giiclii bir 6rnek sunmaktadir. Arastirmacilar, “Yazma stratejileri, yontemleri ve tekniklerine
iliskin se¢imleri yonetebilme” 6grenme ¢iktisinin altinda yer alan stratejileri soyle acgiklar:

“The cognitive strategies under the learning outcome of ‘Managing choices of writing
strategies, methods and techniques’ are: ‘Planning, text creation, revising (evaluation-editing),
sharing’ and metacognitive strategies are ‘metacognitive monitoring’.” (Can & Kardas, 2024,
s. 176)

Bu agiklama, yalnizca dilsel iiretim degil; iiretim Oncesi ve sonrasi asamalarin da
pedagojik olarak yapilandirilmasi gerektigini gostermektedir. Bu yoniiyle yapay zeka araclari,
sadece icerik iiretimi degil, siire¢ yOnetimi agisindan da strateji temelli bir yonlendirme
sunmak zorundadir. Bu noktada devreye giren bir diger bulgu, Oz ve Dénmez’in (2024) siirec
bilesenlerine yonelik analizidir. Arastirmacilar, 5-8. simif Tiirk¢e 6gretim programinda yazma
becerilerinin bilgi okuryazarligi baglaminda yeniden yapilandirildigini ve bu siiregte
Ogrencilerin sadece bilgiye ulagsmasinin degil, onu anlamh ve islevsel sekilde kullanmasinin
hedeflendigini belirtmektedir:

“Yeni 6gretim programinda, 5-8. simiflarda Tiirkg¢e dersi siire¢ bilesenleri kavrami
etrafinda yeniden yapilandirilmistir. Bu kavram, 6grencilerin 6grenme etkinliklerini planlama,
izleme ve degerlendirme becerilerini kapsamaktadir. Program, 6grencilerin bilgiye yalnizca
erigmelerinden Ote bilgiyi etkin bir bicimde kullanmalarm1 ve paylasmalarim
hedeflemektedir.” (Oz & Dénmez, 2024, s. 326)

Ancak arastirmacilar, 6gretmenlerin bu siireci yonetecek pedagojik yeterlilikleri ve
dijital okuryazarlik farkindaliklarini etkin kullanmalarinin modelin basaris1 iizerinde
belirleyici oldugunu da vurgular:

“Dijital araclarin ve gesitli 6gretim stratejilerinin kullaniminin, 6grencilerin bilgiye
ulagsma ve bilgiyi degerlendirme siireglerinde daha etkin rol almalarin1 sagladig1 sdylenebilir.
Ancak, modelin uygulama siirecinde 6gretmenlerin bu yenilik¢i modele adaptasyonu ve siireg
bilesenlerini etkili bir sekilde kullanmalarinin modelin basarisin1 dogrudan etkileyecegi goz
Oniine alinmalidir.” (s. 321)

Bu dogrultuda, yapay zeka destekli etkinliklerin yalnizca temel becerileri hedeflemesi
yeterli degildir. Etkinliklerin dil yapilar, kiiltiirel aktarim ve siire¢ becerileri ile biitlinlesik
bicimde yapilandirilmasi, hem anlam derinligini hem de islevselligi artiracaktir. Bu baglamda
O0gretmen yoOnlendirmesi ve program temelli yapilandirmalar, yapay zekanin potansiyelini
pedagojik giice doniistiirmenin anahtaridir.
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8. Kazamimlarin Ciimle Yapisinda Yiizeysel Degisimlerine iliskin Bulgular

ChatGPT ile gelistirilen kazanimlarin bicimsel olarak incelenmesi, mevcut MEB
kazanimlarina gore ciimle yapilarinda belirgin bir farklihik olmadigini; sadece sozciik
diizeyinde bazi ekleme ve ¢ikarma islemleri yapildigini ortaya koymustur. Ancak bu yiizeysel
degisimlerin, kazanimin bilissel diizeyini disiirdiigii goriilmektedir. Nitekim MEB tarafindan
belirlenen “Metinden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik ¢oziimleme yapabilme”
kazanimi, analiz diizeyinde bir bilissel beceriyi icermekteyken, ChatGPT tarafindan 6nerilen
“Okudugu metinlerden yeni kelimeler 6grenerek s6z varligini gelistirebilir” ifadesi, yalnizca
bilgi edinmeye ve hatirlamaya dayali bir islem diizeyinde kalmaktadir. Bu durum, yapay zeka
iiretiminin Bloom Taksonomisi baglaminda analiz ve {istbilissel basamaklara yeterince
ulagsamadigin1 gostermektedir.

Benzer sekilde Siigiimlii ve Bahsi (2025) tarafindan yapilan ¢alismada da TYMM nin
beceri temelli 6grenme c¢iktilarmin biiyiik oOlgiide iglemsel bilgi tiirlinde yapilandig:
belirtilmistir. Arastirmacilar, “dinleme/izleme ve okuma becerilerinde en baskin bilgi tiirtiniin
islemsel olup, ¢iktilar en ¢ok analiz basamaginda yogunlasmistir. Ote yandan, konusma ve
yazma becerilerinde ise hem bilgi tiirii agisindan yine islemsel 6geler 6ne ¢ikmakta hem de
bilissel siire¢ diizeyinde uygulama basamaginda belirgin bir yogunluk goézlenmektedir”
ifadeleriyle bu sinirliligr ortaya koymaktadir (s. 35-43). Bu bulgular, yapay zeka destekli
kazanimlarin yapi itibariyle ylizeyde kaldigini, anlam derinligi i¢in insan ydnlendirmesine
ihtiya¢ duydugunu gostermektedir.

9. Ogrenme Ciktilarinin Dagilimina iliskin Bulgular

TYMM-2024’e gore yapilandirilmis programlar incelendiginde, 6grenme ¢iktilarinin
uygulama diizeyinde esit bir bicimde karsilanmadigi anlagilmaktadir. Cag (2025), 5. sinif ders
kitabinin Ozellikle dinleme/izleme Ogrenme ¢iktilarinin biiylik ¢ogunlugunu kapsadigini;
ancak bazi kritik ¢iktilara %1’in altinda yer verildigini ortaya koymustur (s. 255). Bu durum,
Tirkge o6gretiminde bazi becerilerin 6n plana ¢ikarilirken diger becerilerin geri planda
birakildigini ve ¢iktilarin homojen olarak yapilandirilmadigini gostermektedir.

Bu dengesizligin, 6gretmenlerin igerik se¢imi ve ders planlamasinda dijital rehberlige
olan ihtiyacini artirdigi; bu ihtiyacin ise yapay zeka destekli icerik Oneri sistemleriyle
giderilebilecegi degerlendirilmektedir. S6z konusu bulgu, yapay zekd uygulamalarinin
ogretmenlere yalnizca igerik tiretimi degil, ayn1 zamanda igerik kapsayiciligi baglaminda da
stratejik destek saglayabilecegini ortaya koymaktadir.

2024 Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 5. simif kazanimlarmin
analizinde, bilissel ve lstbiligsel stratejilerin 6grenme alanlarna esit bigcimde dagilmadigi
dikkat ¢ekmektedir. Can ve Kardag (2024), dinleme/izleme, okuma ve yazma becerilerine
yonelik hazirlanan kazanimlarda stratejilere yer verildigini; ancak konusma becerisine yonelik
kazanimlarda bu tiir stratejik yonlendirmelere rastlanmadigini belirtmektedir. Arastirmacilar,
“2024 Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda 5. sinif diizeyinde dinleme/izleme,
okuma ve yazma becerilerine yonelik hazirlanan kazanimlarda stratejilere yer verilirken
konusma becerisine yonelik stratejilere yer verilmemesi dikkat ¢ekicidir” (s. 176) diyerek bu
esitsizlige isaret etmektedir.

Ote yandan, aynmi calismada ozellikle yazma siireclerinde iistbilissel stratejilerin —
planlama, degerlendirme ve diizenleme gibi— Ogrenme c¢iktilarinda yapilandiriimasinin,
Ogrencinin yazili dil gelisimi agisindan kritik rol oynadigi vurgulanmaktadir. ChatGPT nin
onerdigi kazanimlar bu istbiligsel yapilarin ¢ogunu icermemektedir. Ancak bu stratejilerin
pedagojik yeniden yazim yoluyla kazanimlara entegre edilmesi, yapay zeka destekli
iceriklerin egitimde daha islevsel bigimde kullanilmasina olanak tanimaktadir.

Yapay zeka destekli kazanim ve etkinliklerin nitelikli hale gelmesi, bliyiik Olciide
sistemin aldig1 yonergelere ve pedagojik yonlendirmelere baglidir. Arslankara ve Arslankara
(2024), TYMM’nin aksiyolojik ve epistemolojik temellerini ele aldiklar1 ¢alismalarinda,
ogrenme slirecinin yalnizca bilgi aktarimi degil; ayn1 zamanda bireyin i¢sel diinyasina yonelik
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bir doniisiim siireci oldugunu vurgulamaktadir. Arastirmacilar, “Ogrencilerin sadece bilgi
tiikketicisi degil, ayn1 zamanda bilgi iireticisi olmalar1 beklenmektedir. Bu durum, 6grencilerin
bireysel olarak bilgiye ulasma becerilerini gelistirmelerine olanak tanirken ayni zamanda
sosyal 6grenme siireglerine de vurgu yapmaktadir” demektedir (s. 136).

Ayni ¢alismada, Tiirkce dersinin stratejik bir 6neme sahip oldugu; ¢iinkii dilsel kimlik
gelisimi, diistinsel esneklik ve kiiltiirel zenginligin bu ders araciligiyla sekillendigi ifade
edilmektedir (s. 121). Bu ¢ercevede yapay zekanin, anlam temelli kazanimlar iiretebilmesi
icin sadece teknik bir arag¢ olarak degil; kuramsal olarak yonlendirilmis bir sistem i¢inde islev
gormesi gerekmektedir. Nitelikli ¢ikt1 ancak bu tiir pedagojik baglamlarla miimkiindiir.

10. Tematik Biitiinliige Iliskin Bulgular

Yapay zeka destekli kazanim ve etkinlik 6nerilerinde dikkat ¢eken temel 6zelliklerden
biri, igeriklerin belirli bir metne ya da tekil bir icerige bagh olarak yapilandirilmis olmasidir.
ChatGPT tarafindan gelistirilen her etkinlik, genellikle yalnizca bir kazanimi karsilayacak
sekilde ve tek bir baglam iizerinden kurgulanmistir. Bu yapi, etkinliklerin ardisik bir akis
icinde diizenlenmedigini; aksine her bir etkinligin ayr1 ayri, hedef kazanima ve smirli bir
icerige dayali olarak olusturuldugunu gostermektedir. Bu durum, 6grenme siirecinde anlam
gecisi ve bilissel stireklilik acisindan sinirhiliklar dogurmakta; 6grenciye sunulan igeriklerin
bir biitiinliik igerisinde ilerlemesini engellemektedir.

Oysa TYMM’nin “tematik siireklilik” anlayisi, bir 6grenme ciktisinin yalnizca bir
temada degil, farkli temalarda en az ti¢ etkinlik aracilifiyla yapilandirilmasini 6ngérmektedir
(MEB, 2024b, s. 6). Bu acidan bakildiginda, ChatGPT nin sundugu 6rnek etkinliklerin bu
ardistk ve ¢ok temali yapiyr heniiz karsilayamadigi; ancak bu eksikligin 6gretmen
rehberligiyle  gelistirilebilecek  pedagojik  diizenlemeler  yoluyla  giderilebilecegi
degerlendirilmektedir.

Nitekim Cag’in (2025) calismasinda da bu yapisal smirliliklar dikkat ¢ekmektedir.
Aragtirmaci, 5. sinif ders kitabinda bazi1 6grenme ¢iktilarinin yalnizca iki etkinlikle islendigini
ve programin ¢oklu tema/etkinlik ilkesine yeterince uyulmadigini belirtmistir:

“Dinleme/izleme etkinlikleri acisindan 5. sinif ders kitabinin bu agidan programla

ortlismedigi anlagilmaktadir. Nitekim az sayida da olsa baz1 6grenme ¢iktilarinin kitapta
sadece 2 etkinlikle ele alinmasi, 5. smif ders kitabinin gelistirilmesi gereken bir 6zelligi olarak
degerlendirilmelidir.” (Cag, 2025, s. 260)
“Tiurkge ders kitabindaki etkinliklerin hazirlanmasinda programda belirtilen ‘bir 6grenme
ciktisinin farkli temalarda en az {i¢ etkinlikte kullanilmasi1’ ilkesine uyulmadig: belirlenmistir.
Bu arastirmanin sonuglarindan hareketle sonraki egitim-6gretim donemleri i¢in hazirlanacak
Tiirkce ders kitaplarinin bu hususta iyilestirilmesi onerilebilir.” (s. 262)

Yapay zeka destekli uygulamalar, bu eksiklikleri asmak iizere yeniden
yapilandirildiginda TYMM nin hedefledigi iist diizey diisiinme ve yazma becerilerine katki
sunma potansiyeline sahiptir. Ancak bu becerilerin yalnizca bilissel degil; ayn1 zamanda
dijital baglamda da kurgulanmasi gerekmektedir. Banaz’in (2024) TYMM’ye yonelik
degerlendirmesinde dijital okuryazarligin yalnizca teknoloji kullanimi degil; metinle etkilesim
kurma, bilgiye erisme, yorumlama ve firetme silireciyle dogrudan baglantili oldugu
belirtilmistir:

“Teknolojinin gelismesine bagli olarak okuryazarlik kavramlarinin degismesi, 6gretim
programlarim1 da etkilemistir. Nitekim 2024 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
hazirlanan Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programinda dijital okuryazarlik ile iliskili gesitli
ifadelerin yer aldig1 goriilmektedir.” (Banaz, 2024, s. 281)

S6z konusu calismada, dijital okuryazarlik kavramlar1 arasinda “yapay zeka (f=9)”
temasinin da gectigi ve o6zellikle sinif diizeyleriyle iliskilendirilerek kullanildig1 saptanmistir
(s. 285). Ancak bu temalarin genellikle 6. sinif (bilim ve teknoloji) ve 8. simif (iletisim ve
sosyal iligkiler) diizeylerinde yer aldig1; 5. sinif diizeyinde dogrudan yapay zeka temasina yer
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verilmedigi goriilmektedir. Bu bulgu, yapay zekanin o6grencilerin gelisimsel diizeylerine
uygun olarak tematik baglamlarda farkli siniflarda yapilandirildigini1 gostermektedir.

Bu ¢ercevede yapay zeka, yalnizca biligsel rehberlik degil; dijital icerik iiretimi ve
yorumlama siireclerinde de Ogrenciye alan acabilen bir 06grenme ortagi olarak
degerlendirilmelidir. Etkilesimli kitaplar, ¢evrimici hikaye tasarimlari ve dijital forum yazimi
gibi dijital bilesenler bu siirece entegre edilerek 6grenmenin ¢ok yonlii dogasi desteklenebilir.
Son olarak, Kdcer’in (2025) ¢alismasinda vurguladig: gibi, 5. sinif ders kitaplarinda “Oyun
Diinyas1”, “Atatiirk’ii Tanimak” ve “Geleneklerimiz” temalar1 araciligiyla zengin kiiltiirel
ogelere yer verilmektedir. Bu igerikler, sosyal etkilesim odakli 6grenme c¢iktilariyla
iliskilendirilmektedir (s. 166). Yapay zeka destekli etkinliklerin bu tiir temalara uygun olarak
yapilandirilmasi, yalnizca biligsel degil; kiiltiirel ve toplumsal degerlere dayali 6grenmeyi de
destekleyecektir.

Genel olarak degerlendirildiginde, yapay zeka destekli igeriklerin belirli agilardan
mevcut programa yakinlastigl; ancak anlam derinligi, deger aktarimi ve baglam biitiinligi
gibi konularda gelistirilmesi gerektigi goriilmektedir. Ozellikle 6gretmenlerin yapay zekaya
yonelik temkinli ama meraklhi tutumu, bu alandaki gelismelerin egitim ortamlarina entegre
edilebilmesi i¢in Onemli bir firsat sunmaktadir. Bulgular, teknolojik araglarin dogru
yonlendirmelerle ve pedagojik ilkelerle birlikte kullanildiginda anlamli ve etkili 6grenme
stireclerine katki saglayabilecegini gostermektedir.

Sonug¢

Bu caligsma, Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM) g¢ercevesinde yapay zeka
destekli Tiirkge dersi etkinlikleri gelistirmeyi amaglamistir. Onerilen ¢alismalar, yalnizca
tasarimla smirli kalmayan; kazanim sistemi, tematik yapi, dijital araglar ve O6gretmen
yeterlikleri gibi ¢esitli boyutlariyla yapilandirilmis bir model sunmaktadir. Bulgularla birlikte
degerlendirildiginde, bu etkinlikler TYMM’nin 0&grenci merkezli, deger temelli ve
dijitallesmeye agik ilkeleriyle ortiismekte; ayni1 zamanda mevcut Tiirkge 6gretiminde gézlenen
yapisal sorunlara ¢6ziim getirmektedir.

Oncelikle, dgretmen tutumlar1 baglaminda degerlendirildiginde, onerilen sistemin
O0gretmen adaylarinin yapay zekdya yonelik mesafeli tutumlarini olumluya doniistiirme
potansiyeli tasidigi anlasilmaktadir. Sarikaya ve Kavan’in (2024) bulgulan, yapay zekaya
kars1 farkindalik ve mesleki biitlinlesme agisindan olumlu etkilerin olusabilecegini ortaya
koymaktadir. Bu durum, 6gretmen egitimi siireclerinde yapay zeka okuryazarligi ve uygulama
temelli egitimin Onemini artirmakta, gelistirilen igeriklerin bu alandaki boslugu
doldurabilecegini gostermektedir.

Ogrenme ¢iktilarinin yapist ve bilissel dagilimina iliskin bulgular da onerilen
yaklagimin pedagojik biitiinliigiinii desteklemektedir. Siiglimlii ve Bahsi (2025) tarafindan
belirtilen taksonomik dengesizlik, bu ¢alismada bilissel siire¢ basamaklarina dikkat edilerek
giderilmeye calistimistir. Ozellikle kavramsal ve iistbilissel bilgi tiirlerinin, sadece bilgi
diizeyinde kalan kazanimlara oranla daha fazla yer bulmasi gerektigi; bunun da ancak yapay
zekanin 6gretmen rehberliginde yonlendirilmesiyle saglanabilecegi ortaya konmustur.

Ayrica, metin se¢imi ve deger aktarimi baglaminda, TYMM de kiiltiir okuryazarligin
yeterince yansitmayan uygulamalarin (Koger, 2025), dijital icerik destegiyle gelistirilebilecegi
gosterilmistir. Bu calismada yer alan metin ve senaryolar, yalnizca dilsel degil, ayn1 zamanda
kiltiirel ve duyussal boyutlarda da 6grenme c¢iktilar1 tiretmistir. Karagdél ve Aydogan’in
(2025) oOgretmen goriislerine iliskin bulgulari da, metin ve deger uyumunun yapay zeka
destegiyle daha sistematik bi¢imde saglanabilecegini gostermektedir.

Bununla birlikte, 6nerilen uygulamalarin hayata gecirilmesi; mevcut dijital altyapi,
O0gretmen yeterligi ve miifredat yogunlugu gibi etkenlere bagli olarak farklilik gosterebilir.
Genger (2024) ve Duyul vd. (2025) tarafindan vurgulanan teknolojik esitsizlik ve 0gretmen
adaptasyon sorunlari, siirecin yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda pedagojik boyutunun da
onemini ortaya koymaktadir.
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Calismanin bir diger katkisi ise 6grenci ilgisi ve tutumunu dikkate almasidir. ChatGPT
ile hazirlanan 6rnekler, 6grencilerin dijital kiiltiiriine yakinligir sayesinde katilimi artirmis;
ogrenmeye yonelik yaklagimlarini olumlu etkilemistir (Murtezaoglu & Birol, 2025). Ayrica
grup temelli caligmalar, 6grenciler arasi etkilesimi destekleyerek is birligine dayali 6grenmeye
katk1 saglamistir.

Ancak icerik liretiminde karsilasilan en onemli sinirliliklardan biri, bazi1 6rneklerin
ylizeysel kalmasi ve daha cok bilgi diizeyinde kazanimlar sunmasidir. ChatGPT tarafindan
olusturulan boliimlerden bazilari, analiz ya da {stbilissel basamaklara yeterince
ulasamamistir. Bu durum, teknik {iretimin yani sira pedagojik diizenlemelerin de gerekli
oldugunu gostermektedir. Nitekim Memis ve Kalyoncu (2024) ile Can ve Kardas’in (2024)
vurguladigir gibi, iceriklerin daha anlamli hale gelmesi; dil temelli stratejik ve bilissel
diizenlemelerle miimkiindiir.

Son olarak, tematik yapt agisindan degerlendirildiginde, ChatGPT tarafindan
hazirlanan 6rneklerin cogunun tekil igeriklere dayandigi, TYMM nin ¢oklu tema ve ardisiklik
ilkelerine tam olarak uyum saglamadig1 goriilmiistiir (Cag, 2025). Bu eksikligin giderilmesi,
Ogretmen rehberliginde yapay zekdnin daha yapilandirilmis ve tematik olarak
yonlendirilmesiyle miimkiin olabilir. Banaz’in (2024) dijital okuryazarlik vurgusu da dikkate
alindiginda, yapay zekanin igerik iretimi kadar, yorumlama ve etkilesim alanlarinda da
egitimle biitiinlestirilmesi gerektigi anlagilmaktadir.

Sonug olarak bu calisma, yapay zeka destekli Tiirk¢e dersi etkinliklerine yonelik bir
oneri sunarak bu alanda farkli bir bakis ag¢is1 ortaya koymustur. Etkinliklerin tasariminda,
TYMM’de 6ne ¢ikan bazi ilkelere (6grenci merkezlilik, deger temelli yaklasim, dijital i¢erik
uyumlulugu gibi) dikkat edilmeye c¢alisilmistir. Siirecte elde edilen bulgular, s6z konusu
etkinliklerin pedagojik acidan anlamli katkilar sunabilecegine ve Tirkge Ogretiminde
karsilagilan bazi sorunlara alternatif ¢oziimler liretebilecegine isaret etmektedir. Bununla
birlikte, iceriklerin egitim ortamlarina entegrasyonu; 6gretmen rehberligi, teknolojik altyap,
icerik niteligi ve uygulama kosullar1 gibi faktorlere bagli olarak farklilik gosterebilir. Bu
yoniiyle calisma, yapay zekanin Tiirk¢e O0gretiminde nasil daha islevsel ve dengeli bicimde
kullanilabilecegine dair ¢ok yonlii bir zemin sunmaktadir.

Oneriler

Ogretim programi uygulayicilarina yonelik oneriler, yapay zeka destekli iceriklerin
etkili ve amaca uygun bi¢cimde kullanilabilmesi adina asagidaki sekilde siralanabilir:

. Yapay zeka destekli icerikler, 6gretmen rehberliginde kullanilmali ve
egitimsel hedeflere uygun sekilde yeniden yapilandirilmalidir.

. Uygulamalar, o6gretim programinda yer alan tematik biitiinlik ve
ardisiklik ilkeleriyle tutarli olacak bicimde planlanmalidir.

. Ogretmenlerin yapay zeka araglarimi etkili, giivenli ve etik bicimde
kullanabilmesi i¢in kapsamli hizmet i¢i egitimler diizenlenmelidir.

o Ogretmen adaylarmin mesleki yeterliklerini artirmak amaciyla yapay
zeka okuryazarligina yonelik uygulama temelli ders icerikleri olusturulmalidir.

. Kazanimlarin bilissel diizeyler arasinda dengeli bi¢imde dagitilmasi

saglanmali; analiz, degerlendirme ve yaratici diisiinmeye yonelik 6§renme c¢iktilar
onceliklendirilmelidir.

o Farkli diizeylerde yapilandirilmis kazanimlar1 igeren dinamik bir
kazanim havuzu olusturularak, yapay zeka sistemleri bu yapi ile entegre edilmelidir.
. Kirsal ve dezavantajli bolgelerde teknolojiye erisim giiglendirilerek

donanim ve yazilim destegi saglanmali; cevrimdisi caligabilen yapay zeka igerikleri
yayginlagtirilmalidir.
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. Basar1 degerlendirmeleri sadece akademik kazanimlar1 degil; dijital
yeterlik, kiiltiirel duyarlilik ve 6grenme siirecini yonetme gibi ¢ok yonlii becerileri de
kapsayacak bicimde yeniden yapilandirilmalidir.
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Tablo 1. Yapay zeka ile tasarlanan kazanimlar
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“Oyun Diinyas1” Temasi (1-6. Hafta)
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Dinleme Becerisi: Baglamdan Kelime Anlamim Tahmin Etme
Etkinlik Adi: “Oyun Diinyasinda Gizemli Sozciikler”
Materyal: Oyun karakterleri ve senaryolar iceren bir sesli metin (6rnegin, bir fantezi oyun hikayesi).
Siirec:
1. Ogrencilere, icerisinde bilinmeyen kelimeler bulunan bir oyun hikayesi dinletilir.
2. Hikaye sirasinda 6grenciler, bilinmeyen kelimeleri not alir.
3. Metnin baglamindan yola ¢ikarak kelimelerin anlamlarini tahmin eder ve 6gretmen rehberliginde dogrular.
4. Kelimeleri kullanarak yeni ctimleler olusturur.

Ol¢me ve Degerlendirme: Ogrenciler, dogru tahmin orani ve kelimeleri yeni ciimlelerde kullanma becerisi
iizerinden degerlendirilir.

Okuma Becerisi: Uygun Okuma Stratejileri ve Yontemlerini Secme
Etkinlik Adi: “Dijital Rehber Okuma”
Materyal: Bir oyun rehberinden alinmis metin (6rnegin, Minecraft veya Zelda gibi oyunlar i¢in kisa gorev
aciklamalari).
Siirec:
1. Ogrencilere rehberden bir béliim verilir ve “Once gdz gezdirme, sonra detayli okuma” stratejisini uygular.
2. Metindeki anahtar kelimeleri isaretler.
3. Metni 6zetleyerek rehberin ana fikrini ve detaylarini gikarir.
4. Grup caligmasiyla metne dayanarak bir oyun stratejisi planlar.

Ol¢me ve Degerlendirme: Ogrencilerin belirledigi anahtar kelimeler, 6zetin dogrulugu ve grup galismas iiriinleri
degerlendirilir.

Konusma Becerisi: Siireci Planlama ve Yonetme
Etkinlik Adi: “Benim Oyun Diinyam”
Materyal: Ogrencilerin sevdikleri oyunlarla ilgili gérsel materyaller.
Siirec:
1. Ogrenciler, en sevdikleri oyun hakkinda bir konusma plani hazirlar.
* Girig: Oyunun ad1 ve tanitimu.
* Gelisme: Hikaye, karakterler, oynanis detaylari.
* Sonug: Oyunu neden tavsiye ettikleri.
2. Planlarini sinifta sunar ve diger 6grencilerden geri bildirim alir.

Olcme ve Degerlendirme: Akicilik, beden dili ve bilgi aktarimi gibi kriterlerle degerlendirilir.

Yazma Becerisi: Yazma Siirecine Yonelik Oz Degerlendirme
Etkinlik Adr: “Kendi Oyunumuzu Tasarlayalim”
Materyal: Oyun tasarim siirecini agiklayan 6rnek metinler.
Siirec:
1. Ogrenciler, kendi hayal ettikleri bir oyunu yazil olarak tasarlar:
* Oyunun ad1 ve tiirii
* Hikaye ve karakterler
* Oyunun kurallar1 ve hedefi
2. Yazdiklart metinleri bir rubrik kullanarak degerlendirir (hikaye agik mi, kurallar anlagilir m1 vb.).
3. Oz degerlendirme sonuglarina gére metni yeniden diizenler.

Ol¢me ve Degerlendirme: ilk ve son metin arasindaki iyilestirme orani, yaraticilik ve netlik iizerinden
degerlendirilir.

“Atatiirk’ii Tamyorum” Temasi (7-12. Hafta)

Dinleme Becerisi: Hikdye Unsurlarini Belirleme
Etkinlik Adi: “Sesli Tarih Haritas1”
Amac: Dinleme sirasinda olay orgiisiinii, karakterleri, zamani ve mekani1 belirleme becerilerini yaratici bir sekilde
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gelistirmek.
Siirec:
1. Ogrencilere, Atatiirk’iin bir gezi anisina dair sesli bir hikaye dinletilir (6rnegin, Atatiirk’iin Yalova’daki
agag sevgisini anlatan hikaye).
2. Dinledikten sonra dgrenciler, bir “tarih haritas1” tizerinde olayin gectigi yerleri, olaylar ve karakterleri
isaretler.
3. Daha sonra gruplar halinde hikayeyi gorsellestiren kisa bir sesli drama hazirlamalari istenir. Drama
strasinda farkli karakterlerin seslerini taklit etmeleri ve olay akigini canlandirmalar: beklenir.

Ol¢me ve Degerlendirme: Haritanin dogrulugu, sesli dramadaki yaratici katkilar ve hikayenin unsurlarina sadik
kalma iizerinden degerlendirilir.

Okuma Becerisi: Materyal Secimini Yonetebilme
Etkinlik Adi: “Atatiirk Kiitiiphanesi Kuruyoruz”
Amag: Okuma hedeflerine uygun materyalleri segme becerisini gelistirmek.
Siire¢:
1. Ogrencilere, Atatiirk’le ilgili farkl tiirde metinler (karikatiirlii biyografi, kronoloji, anilar, tarihi belgeler)
sunulur.
2. Gruplara, bir “Atatiirk Kiitiiphanesi” kurmalar1 gérevi verilir. Her grup, belirli bir hedef kitle i¢in (¢ocuklar,
gengler, aragtirmacilar vb.) bir koleksiyon olusturur ve se¢imlerinin gerekgesini yazar.
3. Gruplar, kiitiiphanelerini bir pano ya da dijital platformda sergiler. Diger gruplar koleksiyonlari
degerlendirir ve yorum yapar.

Ol¢me ve Degerlendirme: Segimlerin hedef kitleye uygunlugu, gerekgelerin agikligi ve sunumun yaraticilign
iizerinden degerlendirme yapilir.

Konusma Becerisi: Uygun Gegis ve Baglant1 ifadelerini Kullanabilme
Etkinlik Adi: “Atatiirk’iin Hayatindan Ipuglar1”
Amac: Gegis ifadeleriyle fikirler arasinda akici baglanti kurarak etkili konusma becerisini gelistirmek.
Siirec:
1. Ogrencilere, Atatiirk’{in hayatiyla ilgili bir hikAyeden yalnizca bir boliim verilir (6rnegin, genglik yillar1 ya
da egitim hayat1).
2. Hikayenin geri kalanini kendi hayal giicleriyle tamamlamalari istenir. Ancak konusma sirasinda su tiir gegis
ifadelerini kullanmalar1 zorunludur: “Daha sonra”, “Bunun sonucunda”, “Bu olaydan dolay1”, “Ayrica”.
3. Ogrenciler, hayal ettikleri hikdyeyi sinifta anlatir ve diger grenciler hikdyenin devamini tahmin etmeye
caligir.

Olcme ve Degerlendirme: Gegis ifadelerinin dogru kullanimi, anlatimin akicihigi ve yaratict hikdye detaylart
iizerinden degerlendirme yapilir.

Yazma Becerisi: i¢erik ve Yapiya Yonelik Secimleri Yonetebilme
Etkinlik Adi: “Atatiirk’le Hayali Bir Giinii Anlat”
Amac: Yazma siirecinde yaratici segimler yaparak igerik ve yapi iizerinde diisiinme becerisini gelistirmek.
Siirec:
1. Ogrencilere, Atatiirk’le bir giin gegirme firsat1 verdiklerini hayal etmeleri istenir. Yazilarinda su sorulara
yanit vermeleri beklenir:
* Giiniiniiz nasil baslad1?
» Hangi konular iizerine konusmay1 segtiniz?
+ Giiniin sonunda Atatiirk size hangi mesaj1 verdi?
2. Yazilar tamamlandiktan sonra 6grenciler, eserlerini bir gazete roportaji formatinda diizenler. Yazilarin giris
(tanisma), gelisme (giliniin detaylar1) ve sonug (mesaj) boliimleri belirgin olmalidir.

Olcme ve Degerlendirme: Yaratici igerik, yazinmn yapisal dengesi ve yazma siirecindeki 6z degerlendirme
iizerinden degerlendirme yapilir.

“Duygularimi Taniyorum” Temas1 (13-18. Hafta)

Dinleme Becerisi: Dinledigi veya izledigi Metni Boliimlere Ayirarak Céziimleme Yapabilme
Etkinlik Adi: “Hikaye Haritas1 Olusturma”
Uygulama Adimlar:
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1. Metin Secimi: Ogrencilere bir hikdye, masal ya da kisa bir film sahnesi dinletilir veya izlettirilir (6rnegin,
Nasrettin Hoca fikralar1 ya da “Keloglan” hikayelerinden bir bolim).

2. Boliimlere Ayirma: Hikaye baslatildiktan sonra 6grencilere, dinleme sirasinda not alabilecekleri bir sablon
dagitilir. Sablon; “Baslangic (Karakterler, Mekan)”, “Gelisme (Sorun, Olay)”, “Sonug (C6ziim)” gibi
boélimlerden olusur.

3. Hikaye Coziimleme: Dinledikleri ya da izledikleri metni bu bdliimlere ayirarak, kendi ciimleleriyle
Ozetlerler.

4. Paylasim: Ogrenciler, olusturduklari hikdye haritasini sinifta paylagir.

Ol¢me ve Degerlendirme:
* Hikayeyi dogru bdliimlere ayirma ve her boliime uygun agiklama yapma.
* Dinleme sirasinda 6nemli ayrintilart yakalayip yakalayamadigi kontrol edilir.

Okuma Becerisi: Siirlerin Bicim Ozelliklerini Belirlemeye Yonelik Céziimleme Yapabilme
Etkinlik Adx: “Siir Dedektifleri”
Uygulama Adimlar::

1. Siir Secimi: Ogrencilere seviyelerine uygun bir siir okunur (6rnegin, Cahit Zarifoglu’nun ¢ocuk siirleri ya
da Asik Veysel’den bir eser).

2. Bicim Incelemesi: Ogrencilere, siirin dizeleri, 6lciisii, kafiyesi ve redifi hakkinda bilgi verilir. Siir,
ogrencilere boliimler halinde verilerek; kafiye diizeni, dize say1s1 ve diger bi¢imsel dzellikler hakkinda
sorular yoneltilir.

3. Eslestirme Oyunu: Ogrenciler, siirle ilgili kavram kartlarmi (6rnegin: “redif”, “kafiye”, “tema”) siirin
ilgili boliimleriyle eslestirir.

Olcme ve Degerlendirme:
+ Siirde verilen bigimsel 6zelliklerin dogru tespit edilmesi.
« Siiri, bigimsel 6zellikleriyle analiz edebilme becerisi puanlanir.

Konusma Becerisi: Konusmalarinda Ac¢ik ve Ortiik ifadeler Kullanabilme
Etkinlik Adi: “Gizemli Mesajlar”
Uygulama Adimlar:

1. Acik ve Ortiik Anlam Farki: Ogrencilere, agik ve ortiik ifadelerin ne oldugu agiklamir. Ornek ciimleler
verilerek farklar gosterilir.

2. Esli Calisma: Ogrenciler ikili gruplar olusturur. Bir 6grenci agik bir ifade kullanarak bir durum anlatir
(6rnegin: “Bu sabah ¢ok mutlu uyandim.”). Diger 6grenci, bu climlenin 6rtiik bir versiyonunu olusturur
(6rnegin: “Sabah gozlerimi agtigimda gilines bana giiliimsiiyordu.”).

3. Tartisma: Agik ve Ortiik ifadelerin nerelerde kullanilabilecegi iizerine sinifta tartigilir.

Ol¢me ve Degerlendirme:
» Ogrencinin agik ve ortiik ifadeleri dogru anlamasi ve kullanabilmesi.
» ifade becerilerinin gelisimi, bireysel gozlem formlariyla degerlendirilir.

Yazma Becerisi: Yaratic1 Yazilar Olusturabilme

Etkinlik Adi: “Duygu Kutusu” ile Hikdye Yazma
Uygulama Adimlar::
1. Duygu Kartlari: Ogrencilere, iizerinde cesitli duygularn (mutluluk, {iziintii, heyecan, korku vb.) yazil
oldugu kartlar sunulur. Her 6grenci bir kart ¢eker.
2. Sanatsal Uyaranlar: Her kartin yaninda bir sanat eseri, miizik pargasi veya karikatiir bulunur. Bu uyaran,
ogrencinin hikayesini sekillendirmesi i¢in kullanilir.
3. Yaratiaa Yazi: Ogrenciler, cekilen duygu ve sanat eserine uygun kisa bir hikdye yazar. Hikaye; giris,
gelisme ve sonug boliimlerini icermeli ve duyguyu net sekilde yansitmalidir.
4. Hikaye Paylasimi: Ogrenciler hikayelerini sinifta okur ve arkadaslarindan geri bildirim alir.
Olcme ve Degerlendirme:

e Hikayenin belirlenen duyguya uygun olup olmadigi
e  Yaraticilik, metin diizeni, dil ve anlatim kullanimi agisindan degerlendirme yapilir.

Rubrik: “Duyguya uygunluk (10 puan)”, “Dil ve anlatim (10 puan)”, “Metin diizeni (5 puan)”, “Yaraticilik (10
puan)”

“Geleneklerimiz” Temasi (19—-24. Hafta)
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Dinleme Becerisi: Dinledigi veya izledigi Metindeki S6z Sanatlarim Belirleyebilme

Etkinlik Adi: “Sanat Dedektifleri”
Tema: Geleneksel Tiirk Hikéyelerinde S6z Sanatlar1
Uygulama Adimlar::

1. Metin Secimi: Ogrencilere, Karagz ve Hacivat diyaloglarindan veya Dede Korkut Hikayelerinden kisa bir
boliim sesli olarak dinletilir.

2. Soz Sanatlan Bilgilendirme: Ogrencilere, tesbih (benzetme), istiare (egretileme), abartma gibi temel sdz
sanatlar1 hakkinda kisa bir agiklama yapilir ve 6rnekler gosterilir.

3. Dinleme ve Belirleme: Ogrenciler, dinlerken duyduklari s6z sanatlarini tespit etmeye caligir ve her s6z
sanat1 i¢in bir 6rnek yazar.

4. Grupla Tartisma: Kiiciik gruplar olusturularak, hangi s6z sanatlarinin kullanildigi tartisilir ve sinifta
sunulur.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e Dinlenen metindeki s6z sanatlarimni dogru tespit edip aciklayabilme (10 puan)
e Orneklerin aciklamasinda dogru kavram kullanimi (5 puan)

Okuma Becerisi: Okudugu Metni Boliimlere Ayirarak Coziimleme Yapabilme

Etkinlik Adi: “Geleneksel Hikaye Haritas1”
Uygulama Adimlari:

1. Metin Secimi: Ogrencilere, anonim bir halk hikayesi (6rnegin, “Keloglan ve Sihirli Lamba”) ya da
Nasrettin Hoca fikrasi okutulur.
2. Boliimleme: Ogrenciler, metni okuduktan sonra sunlar1 belirler:
* Baslangi¢: Hikayenin mekani, zamani ve karakterleri
* Gelisme: Karakterlerin karsilastig1 sorun ve olay orgiisii
* Sonug: Sorunun ¢dziimil ve hikdyenin mesaji
3. Hikaye Haritas1 Cizimi: Ogrenciler, bu boliimleri bir hikdye haritasinda (sekil veya tablo) gosterir.
4. Sunum: Her 6grenci, haritasini sinifta paylasir ve tartisir.

Olcme ve Degerlendirme:

e  Metni dogru boliimlere ayirma (10 puan)
e Hikaye haritasinin diizeni ve netligi (5 puan)

Konusma Becerisi: Diisiinceyi Gelistirme Yollarim1 Etkili Bir Sekilde Kullanabilme

Etkinlik Adi: “Atasoziiyle Anlat”
Uygulama Adimlar:
1. Bilgilendirme: Ogrencilere, diisiinceyi gelistirme yollar1 (6rnegin, drneklendirme, tanik gésterme,
kargilagtirma) agiklanir.
2. Atasézleri Secimi: Ogrencilere geleneksel atasozlerinden bir liste verilir (6rnegin, “Ne ekersen, onu
bigersin”). Her 6grenci bir atasozii seger.
3. Konusma Hazirhgr: Secilen atasozi ile ilgili kisa bir konusma hazirlanir. Bu konugsmada en az bir diigiince
gelistirme yolu (6rneklendirme veya karsilastirma gibi) kullanilir.
4.  Sunum: Ogrenciler, konusmalarmi sinifta yapar ve arkadaslarindan geri bildirim alir.

Olcme ve Degerlendirme:

e Konusmada diisiince gelistirme yollarinin dogru ve etkili kullanimi (10 puan)
e  Sunum sirasinda dil ve beden dili kullanimi (5 puan)

Yazma Becerisi: Yazim Kurallar1 ve Noktalama isaretlerini Dogru Bir Sekilde Kullanabilme

Etkinlik Adr: “Geleneksel Mektup Yazma”
Uygulama Adimlar::

1. Bilgilendirme: Yazim kurallar1 ve noktalama isaretlerinin 6nemi vurgulanir. Geleneksel mektup yazma
bicimi (hitap, giris, gelisme, sonug) 6rneklerle agiklanir.

2. Mektup Yazma: Ogrenciler, gegmiste yasayan bir biiyiigiine (hayali ya da gercek) “Geleneklerimiz”
temast {lizerine bir mektup yazar.

3. Eslestirme ve Geri Bildirim: Ogrenciler, yazdiklar1 mektuplari bir arkadasina verir ve arkadagindan yazim
kurallari ile noktalama isaretleri hakkinda geri bildirim alir.
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Ol¢me ve Degerlendirme:

e  Yazim kurallarina uyma (10 puan)
e Noktalama isaretlerinin dogru kullanimi1 (10 puan)
e  Mektubun diizen ve igerik agisindan uygunlugu (5 puan)

“letisim ve Sosyal Iliskiler” Temasi (25-30. Hafta)

Dinleme Becerisi: Gorselle Tletilen Anlam Belirleyebilme

Etkinlik Adi: “Gorsel ve Sesin Hikayesi”
Tema: iletisimde Beden Dili ve imgeler
Uygulama Adimlar:

1. Goérsel Secimi: Ogrencilere, bir tablo (6rnegin, Van Gogh’un “Y1ldizli Gece” tablosu) ya da bir karikatiir
gosterilir. Bu gorselle uyumlu kisa bir hikaye veya agiklama sesi dinletilir.

2. Dinleme ve Gorsel Eslestirme: Ogrenciler, gorsellestirilen duygu ve mesaji belirlemeye calisir ve bu
mesaj1 yazili olarak not eder.

3. Grup Calismasi: Kiigiik gruplar halinde, gorsel ve sesin ilettigi mesajlar tartisilir. Her grup, gorselle
iletilen mesaj1 ve sesin bu gorsele katkisini analiz eder.

4. Sunum: Gruplar, gorselin iletisimde nasil bir anlam tasidigina dair ¢ikarimlarini sinifta paylasir.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e  Gorselle iletilen mesaj1 dogru belirleme (10 puan)
e  Gorsel ile ses arasinda bag kurma ve ifade etme (10 puan)
e  Grup ¢alismasia katilim ve sunum (5 puan)

Okuma Becerisi: Metindeki Unsurlar1 Smiflandirabilme

Etkinlik Adr: “Metin Haritas1 Ciziyoruz”
Tema: iletisimde Metin Ogeleri
Uygulama Adimlari:

1. Metin Secimi: Ogrencilere, “Arkadaslik ve Iletisim” temasina uygun bir hikdye ya da makale okutulur
(6rnegin, Samed Behrengi’nin Kiigiik Kara Balik hikayesinden bir boliim).
2. Smiflandirma: Metindeki su unsurlari belirlemeleri istenir:
» Karakterler: Metindeki kisiler
* Mekan: Olayn gectigi yerler
* Olaylar: Metindeki 6nemli gelismeler
* Duygular: Metinde 6ne ¢ikan duygular (sevgi, empati, gliven vb.)
3. Metin Haritas1 Cizimi: Ogrenciler, bu unsurlari bir tablo ya da zihin haritas: seklinde smiflandirir.
4. Sunum ve Tartisma: Haritalar sinifta paylasilir ve farkli 6grencilerin bakis agilar tartigilir.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e  Metindeki unsurlarin dogru tespit edilmesi (10 puan)
e  Unsurlarin diizenli ve anlagilir sekilde siniflandirilmasi (10 puan)
e  Haritanin gorsel diizeni ve netligi (5 puan)

Konusma Becerisi: Sozlii Tartismalara Katilabilme

Etkinlik Adi: “Evet Ama Neden?”
Tema: Sosyal iliskilerde Farkli Gériislere Saygi
Uygulama Adimlari:
1. Tartisma Konusu Secimi: “Sosyal medyada iletisim, yiiz yiize iletisimi tamamen degistirdi mi?” gibi bir
konu belirlenir.
2. Gruplara Ayrilma: Ogrenciler, “evet” ve “hayir” yamtlarini savunacak gruplara ayrilir. Her grup, kendi
goriislerini desteklemek icin argiimanlar geligtirir.
3. Tartisma:
* Her grup sirayla goriislerini ifade eder.
* Diislinceyi gelistirme yollarin1 (6rneklendirme, tanik gosterme vb.) etkili sekilde kullanmalari istenir.
4. Sonugc: Tartisma sonunda, iki grup arasinda ortak bir ¢6ziim ya da uzlasma noktasi bulunmaya calisilir.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e Tartigmaya katilim ve argiiman gelistirme (10 puan)
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e  Gorislerini etkili ve saygil bir sekilde ifade etme (10 puan)
e Diisiinceyi gelistirme yollarini kullanma (5 puan)

Yazma Becerisi: Yazilarinda Karsilastirma Yapabilme

Etkinlik Adi: “O Zaman ve Simdi”
Tema: iletisim Araglarimin Déniisiimii
Uygulama Adimlar:

1. Bilgilendirme: Ogrencilere, gegmiste kullanilan iletisim araglar1 (mektup, telgraf) ile giiniimiizde
kullanilan araglar (telefon, sosyal medya) hakkinda bilgi verilir.
2. Karsilastirma Tablosu: Ogrenciler, gecmisteki ve giiniimiizdeki iletisim araglarim su basliklarla
karsilastirir:
* Kullanim kolayhg:
* Mesajin ulasma siiresi
+ Insanlar iizerindeki etkisi
3. Karsillastirmah Yaz1 Yazma: Tabloyu temel alarak “Iletisim Araglari: Diin ve Bugiin” baslikl1 bir yazi
olustururlar. Yazida benzerliklere ve farkliliklara yer vermeleri istenir.
4. Smmfta Paylasim: Ogrenciler yazilarim simifta okur ve birbirlerinin ¢alismalarina yorum yapar.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e Karsilastirma tablosunun igerigi (10 puan)
e  Yazmin diizeni, dili ve anlatimi1 (10 puan)
e Karsilagtirmanin derinligi ve agiklayiciligi (5 puan)

“Saghkh Yasiyorum” Temasi (31-36. Hafta)

Dinleme Becerisi: Dinledigi veya izledigi Icerikteki Probleme Yonelik Coziim Uretebilme

Etkinlik Adi: “Saglikli Hayat Coziim Atolyesi”
Tema: Saglikli Yasamda Karsilasilan Zorluklar
Uygulama Adimlar::

1. 1lgerik Secimi: Ogrencilere, saglikli yasam konulu kisa bir video izletilir veya sesli bir hikdye dinletilir
(6rnegin, bir cocugun saglikli beslenme konusunda yasadig1 zorluklar).

2. Problemin Belirlenmesi: Ogrencilere, hikiyede karsilasilan sorunlari (6rnegin, fast food bagimliligi,
hareketsizlik) belirlemeleri igin bir ¢alisma kagidi verilir.

3. Coziim Onerileri Gelistirme: Ogrenciler, problemleri ¢ézmek icin 2—3 6neri yazar. Onerilerini
aciklamalari1 ve neden bu ¢oziimii sectiklerini ifade etmeleri istenir.

4. Paylasim ve Tartisma: Her 68renci, ¢dzim Onerilerini sinifta paylasir ve diger 6grencilerin geri
bildirimlerini alir.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e  Problemi dogru tespit edebilme (10 puan)
e  (Cozlim Onerilerinin uygunlugu ve yaraticiligi (10 puan)
o Sinif igindeki katki ve tartisma becerisi (5 puan)

Okuma Becerisi: Okudugu Metnin Derin Anlamim Belirlemeye Yonelik Ust Diizey Cikarimlar Yapabilme

Etkinlik Adi: “Metnin Altindaki Mesaji Kesfet”
Tema: Saglik ve Hayat Dersi
Uygulama Adimlar:

1. Metin Secimi: Ogrencilere, “Saglikli Yasamin Gizemi” temali bir kisa hikdye ya da makale verilir
(6rnegin, bir yash adamin hayatindan saglikli yasam dersleri veren bir &ykii).

2. Derin Anlam Cahsmasi: Ogrencilere, metnin yiizeydeki mesaji (6rnegin, “spor yapmanin énemi”) ve
metnin altinda yatan derin anlam (6rnegin, “disiplinli bir hayatin basar1 getirecegi”) arasinda iligki
kurmalar1 istenir. Ogrenciler, bu gikarimlari bir tabloya yazar.

3. Gruplarla Tartisma: Kiiciik gruplar halinde, metindeki gizli mesajlar ve yazinin yazilma amaci tartigilir.

4. Paylasim ve Coziimleme: Gruplar, ¢ikarimlarini sinifta sunar ve herkesin farkli bakis agilari
degerlendirilir.

Ol¢me ve Degerlendirme:

e  Yiizeysel mesaji1 ve derin anlami dogru tespit etme (10 puan)
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e  Derin anlama yo6nelik 6zgiin ¢ikarimlar yapabilme (10 puan)
e  Grup calismasina ve tartismaya aktif katilim (5 puan)

Konusma Becerisi: Konusmalarinda Karsisindakine Uygun Tepki Verebilme
Etkinlik Adi: “Empati Kuliibii”

Tema: Saglk ve letisimde Duyarlilik

Uygulama Adimlar:

1. Drama Senaryolari: Ogrencilere, saglik temal1 kisa diyaloglar igeren drama senaryolar1 dagitilir (6rnegin,
biri hasta olan arkadagini teselli ediyor).

2. Rol Dagitimi ve Hazirhk: Ogrenciler, verilen senaryolara uygun olarak rollerini hazirlar. Roller,
konusmacinin duyarlilik géstermesini gerektirir (6rnegin, empati veya cesaretlendirme).

3. Canlandirma: Her grup, sinifta senaryosunu canlandirir. Canlandirma sirasinda, uygun tepkiler vermeye
dikkat etmeleri istenir.

4. Degerlendirme: Diger 6grenciler, gruplarin tepkilerini degerlendirir ve olumlu ya da eksik yonleri tartigir.

Olcme ve Degerlendirme:

e Karsisindakine uygun ve empatik tepki verebilme (10 puan)
e Roliine uygun bir dil ve beden dili kullanimi (10 puan)
e  Grup i¢i uyum ve iletisim (5 puan)

Yazma Becerisi: Problemleri Yazili Olarak Cézmeye Yonelik Metinler Olusturabilme
Etkinlik Adi: “Saglikli Yasam Rehberi Yaziyoruz”

Tema: Saglikli Aliskanliklar
Uygulama Adimlari:

1. Problemleri Belirleme: Ogrencilerden, giinliik hayatta karsilasilan saglikla ilgili sorunlari listelemeleri
istenir (6rnegin, sagliksiz beslenme, uyku diizensizligi).
2. Coziim Metni Yazma:
* Her 6grenci, bir problemi ele alarak ¢dzlim 6nerilerini igeren kisa bir metin yazar.
* Yazida karsilastirma yapmalart istenir (6rnegin, “diizenli spor yapan birinin hayati ile yapmayan
birinin hayat1 arasindaki fark™).
3. Smmifta Okuma ve Tartisma: Ogrenciler, metinlerini okur ve birbirlerine nerilerde bulunur.
4. Poster Hazirlama: Yazilarindan yola ¢ikarak bir “Saglikli Yasam Rehberi” posteri hazirlarlar ve sinifin
duvarina asarlar.
Olcme ve Degerlendirme:

e Problemi tanimlama ve uygun ¢6zlim 6nerisi gelistirme (10 puan)
e  Yazida karsilastirmanin etkili bir sekilde yapilmasi (10 puan)
e  Yazim kurallart ve metin diizeni (5 puan)
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