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Ozet: Geleneksel oyunlar, bir milletin dili, tarihi, yasam tarzi, karakteri, inang ve diisiinceleri ile ilgili
degerlere gore sekillenmis, bu nedenle kiiltiir tastyici, egitici, 6gretici vb. gibi pek ¢ok 6zellikleri olan ve
nesilden nesle aktarilarak giiniimiize kadar ulasmis eglenceli etkinliklerdir. Bu kiiltiirel degerler tabiati
geregi pek ¢ok bilim dalini ilgilendirmektedir. Ancak bugiine kadar gelencksel oyunlarla ilgili calismalar
daha cok halk bilimciler ve egitim bilimciler tarafindan ele alinmigtir. Halbuki dilimizin s6z varliiyla
ilgili kaynaklarda yiizlerce oyun adina, binlerce oyunlarla ilgili sdzciiklere rastlamak miimkiindiir. Bu
durum Tiirkcenin biitiin dil ve agizlar1 igin gegerlidir. Ayrica bazi oyun adlari ve oyun malzemeleriyle
ilgili sozciikler, ait oldugu oyunlarmn tarihi kadar eskidir ve zamana direnerek yiizyillar1 asip giiniimiize
erisme yetenegini gostermis sdzciiklerdir. Bu sozciikler ayn1 zamanda oyunlara uzun tarihi stire¢ boyunca
var olma o&zelligi ve siireklilik de kazandirmistir. Dolayisiyla bu tiir sozciiklerin yapi, anlam ve
kokenlerinin arastirtlmast dil ve kiiltlirimiiziin tarihsel gelisim siirecinin aydinlatilmasi agisindan biiytik
onem arz etmektedir. Ne var ki, bu konuyla ilgili dil caligmalari heniiz yolun basinda sayilir. Bu eksigin
giderilmesine katki saglamak amaciyla uzun zamandir iizerinde yogunlagarak elde etmis oldugum
Kirgizcadaki geleneksel oyun adlariyla ilgili bilgi ve birikimimi gesitli formatlarda bilim ¢evreleriyle
paylasiyorum. Bilindigi {izere kadim ve kurumlasmis geleneksel Tiirk oyunlarmin 6nemli bir kismi
Kirgizlarda bugiin de varligint ve dnemini korumaktadir.
Bu bildiride konu Kirgizcadaki 600’den fazla geleneksel oyun adinin yapisiyla iligkili olup bu terimlerin
olugumunda en ¢ok bagvurulan yéntemler ve tercih edilen dilsel malzemeler ele alinacaktir. Burada ayrica
oyun adlarinin tabiatini anlamak igin bu sozciiklerin olusumuna vesile olan dil dist etmenlerin tespit
edilmesi ve s6z konusu oyun adlarmin bu etmenlerle iliskisinin belirlenmesi gerektigi de vurgulanacaktir.
Boyle bir calismanin gerek Tiirk kiiltiir degerlerinden olan geleneksel oyunlarla ilgili verilerin dilsel
boyutuna arastirmacilarin dikkatini ¢ekmek, gerek Tiirk¢edeki kelime yapimi yontemleriyle ilgili bazi
meselelerin ¢éziime kavusturulmasina katki saglamak agisindan yararli olacagi kanaatindeyim.
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Most Used Methods in the Formation of Traditional Game Names in Kyrgyz

Abstract: Traditional games are shaped according to the values related to a nation's language, history,
lifestyle, character, beliefs and thoughts, therefore they can be culture-bearing, educational, instructive,
etc. they are fun activities that have many features such as. In addition, these games have been passed
down from generation to generation and have survived to this day. These cultural values inherently
concern many branches of science. However, until now, studies on traditional games have been handled
mostly by folklorists and educational scientists. However, it is possible to come across hundreds of game
names and thousands of game-related words in the resources related to the vocabulary of our language.
This is valid for all languages and dialects of Turkish. In addition, some game names and words related to
game materials are as old as the history of the games they belong to, and they are words that have resisted
time and have shown their ability to survive centuries and reach the present day. These words also gave
games the feature of existence and continuity throughout a long historical process. Therefore,
investigating the structure, meaning and origins of such words is of great importance in terms of
illuminating the historical development process of our language and culture. However, language studies
on this subject are still at the beginning. In order to contribute to eliminating this deficiency, | share my
knowledge and experience about traditional game names in Kyrgyz, which | have gained by
concentrating on it for a long time, with the scientific community in various formats. As it is known, a
significant part of the ancient and institutionalized traditional Turkish games still maintain their existence
and importance among the Kyrgyz people today.

In this paper, the subject is related to the structure of more than 600 traditional game names in Kyrgyz,
and the most used methods and preferred linguistic materials in the formation of these terms will be
discussed. It will also be emphasized here that in order to understand the nature of game names, it is
necessary to identify the extra-linguistic factors that lead to the formation of these words and to determine
the relationship of the game names in question with these factors. | believe that such a study will be
useful both in terms of drawing the attention of researchers to the linguistic dimension of data related to
traditional games, which are among Turkish cultural values, and in contributing to the resolution of some
issues related to word formation methods in Turkish.
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Giris

Geleneksel oyunlar, bir milletin dili, tarihi, yasam tarzi, karakteri, inang ve diislinceleri
ile ilgili degerlere gore sekillenmis, bu nedenle kiiltiir tasiyici, egitici, 6gretici vb. gibi pek
cok oOzellikleri olan ve nesilden nesle aktarilarak gilinlimiize kadar ulasmis eglenceli
etkinliklerdir. Bu kiiltiirel degerler tabiati geregi pek cok bilim dalini ilgilendirmektedir.
Ancak bugiine kadar geleneksel oyunlarla ilgili calismalar daha ¢ok halk bilimciler ve egitim
bilimciler tarafindan ele alinmistir. Halbuki dilimizin s6z varligiyla ilgili kaynaklarda
yiizlerce oyun adina, binlerce oyunlarla ilgili sézciiklere rastlamak miimkiindiir. Bu durum
Tiirkgenin biitiin dil ve agizlart i¢in gegerlidir. Ayrica bazi oyun adlar1 ve oyun
malzemeleriyle ilgili sdzciikler, ait oldugu oyunlarin tarihi kadar eskidir ve zamana direnerek
ylizyillar1 agip giliniimiize erisme basarisin1 gostermis soOzciiklerdir. Bu sozciikler aymi
zamanda oyunlara uzun tarihi siire¢ boyunca var olma 6zelligi ve siireklilik de kazandirmistir.
Dolayisiyla bu tiir sozciiklerin yapi, anlam ve kokenlerinin arastirilmasi dil ve kiiltlirlimiiziin
tarihsel gelisim siirecinin aydinlatilmasi agisindan biiyiilk 6nem arz etmektedir. Ne var ki, bu
konuyla ilgili dil calismalar1 heniiz yolun basinda sayilir.

Bilindigi tlizere kadim ve kurumlasmis geleneksel Tiirk oyunlarinin 6nemli bir kismi1
Kirgizlarda bugiin de varligini ve 6nemini korumaktadir. Bu durum dogal olarak dillerine de
yansimustir. Kirgizcanin 6nemli kelime hazinesi olan Kirgizsko-Ruskiy Slovar' I-11 (Yudahin,
1985), Kirgiz Tilinin Diyalektologiyalik Sézdiigii (Mukambayev, 2009), Kwrgiz Tilinin
Sozdiigii I-1l (Akmataliyev ed., 2011) adli sozliikklerde geleneksel oyunlarla ilgili binlerce
terime rastlanmistir. Bu terimlerin 600den fazlasinin Kirgizcadaki geleneksel oyun adlartyla
ilgili terimler oldugu anlasilmaktadir. Bildirimiz iste bu geleneksel oyun adlarinin yapisiyla
iligkili olup bu terimlerin olusumunda en ¢ok kullanilan yontemler kisaca 6zetlenmistir.

1. Kirgizcadaki Geleneksel Oyun Adlarinin Yapiminda Kullanilan Yéntemler

Kirgizca sozliikklerden tespit edilen oyun adlarinin yapiminda genel olarak morfolojik
(ekleme, tiiretme), so6z dizimsel (birlestirme), semantik (yeni anlam yiikleme), kaliplasma,
ornekseme (benzetme), uydurma (yakistirma), kisaltma ve karma yontemlerinin kullanildig:
gorilmiistiir.

1. 1. Morfolojik (ekleme, tiiretme): Geleneksel oyun adlarinin yapiminda yaygin
kullanilan ydntemlerden biri morfolojik yontemdir. Isim veya fiil kok ve gévdelerine uygun
yapim eklerinin getirilmesiyle meydana gelen oyun adlarinin sayis1 bir hayli ¢oktur.

1.1.1. -mAy, -mOy fiilden oyun, hareket adlar1 yapan bir ektir: arkalamay (KTDS,
2009:782), atmay (KTDS, 2009:141), candtmay (KTDS, 2009:373), cafirmay (KTDS,
2009:382), cedirmey (KTDS, 2009:386), cemey (KOS, 1985:l, 247), ¢apmay (KTDS,
2009:1027), ¢ertmey (KTDS, 2009:1050), kaalamay (KTDS, 2009:421), kal¢amay (KTDS,
2009:443), korumay (KTDS, 2009:523), koorumay (KTDS, 2009:521), kotormoy (KTDS,
2009:548), kuwalagmay (KTDS, 2009:553), madamay (KTDS, 2009:614), ogiirmoy (KTDS,
2009:707), ok¢omoy (KTDS, 2009:709), sasimay (KOS, 1985:11, 138), tiygizmey (KTDS,
2009:900), urmay (KTDS, 2009:971) vs.

Bu ek ayrica birlesik oyun adlarinda da yaygin goriiliir ve fiil 6gesine gelir: altin
tapmay (KTDS, 2009:109), atip kagmay (KTDS, 2009:135), boto salmay (KTDS, 2009:250),
cambt atmay (KOS, 1985:1, 225), cilik talasmay (KTDS, 2009:396), coldos suramay (KTDS,
2009:828), cooluk tastamay (KTDS, 2009:404), corgo saldirmay (KTDS, 2009:405),
cumurtka ¢apmay (KTDS, 2009:412), ciik ctymay (KTDS, 2009:418), ciizdiik salmay (KTDS,
2009:416), ddyrd tistamdy (KTDS, 2009:326), dopu rgitmay (KTDS, 2009:340), ekitermey
(KTDS, 2009:1169), esek sekirmey (KTDS, 2009:1177), etek kagirmay (KTDS, 2009:1079),
kan talamay (KTS, 2011:l, 761), karkira ¢ertmey (KOS, 1985:1, 351), kiz kuumay (KTS,
2011:11, 156), koldon étmoy (KOS, 1985:11, 103), kolgo bermey (KTDS, 2009:515), kol
cummay (KTDS, 2009:516), kowun carmay (KTDS, 2009:510), koon iizméy (KTS, 2011:1l,
18), kolgo tiismoy (KTDS, 2009:23), kémozé ¢capmay (KTDS, 2009:539), koz baylamay, koz
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buwmay (KTDS, 2009:531), koz taimay (KTS, 2011:ll, 39), kulak ¢apmay (KTDS,
2009:556), kulak ¢ozmoy (KTDS, 2009:556), kurt tastamay (KTDS, 2009:565), kiiziigii
koriismoy (KTDS, 2009:571), orok tastamay (KTDS, 2009:1244), ortodo turmay (KTDS,
2009:1350), opko captirmay (KOS, 1985:11, 98), salik ¢certmey (KTDS, 2009:780), sakek
salmay (KTS, 2011:ll, 775), sakek tistemey (KOS, 1985:Il, 240), serik suramay (KTDS,
2009:1123), tas salismay (KOS, 1985:11, 216), tdrigd katmay (KTDS, 2009:881), tiyin katmay
(KTDS, 2009:367), tiyin efimey (KTS, 2011:11, 623), tizgin ¢egmey (KTDS, 2009:899), toktu
suramay (KTS, 2011:11, 564), tomuk katmay (KTS, 2011:ll, 568), topu katmay (KTDS,
2009:366), tordon atmay (KTS, 2011:11, 584), uurt tartmay (KOS, 1985:11, 312) vs.

1.1.2. -Is, -Us fiilden genellikle hareket adlar1 yapar. Kirgizcadaki oyun adlarinin
yapiminda genellikle birlesik oyun adlarinin fiil 6gesine geldigi goriilmiistiir: arkan tartis
(KTS, 2011:1, 125), at ¢abws (KTS, 2011:1, 142), busti ¢abis (Kasen, 2004:20), buka tartis
(KTS, 2011:1, 293), buka tiris (KTDS, 2009:261), caydak ¢abis (Kasen, 2004:22), corgo
saliy (Kasen, 2004:25), co6 ¢abis (Kasen, 2004:73), céo oodaris (KOS, 1985:11, 72), er
oodaris (KTS, 2011:11, 305), er sayis (KOS, 1985:11, 123), it tartrs (KTS, 2011:1, 614),
kalmak kotoriis (KOS, 1985:1, 433), kara c¢abis (Kasen, 2004:27), kelin caris (KTDS,
2009:379), kiz-kelin ¢abis (Kasen, 2004:33), koyon tebig (KTS, 2011:1, 783), kunan c¢abis
(KOS, 1985:11, 333) , kuwus (KTDS, 2009:553), oogan tebis (KTDS, 2009:696), oy tabis
(Kasen, 2004:95), dpko ¢abis (KTS, I, 323), takiya sayrs (KOS, 1985:11, 195), tay ¢abis
(KTS, I, 440), taz siiziis (Kasen, 2004:98), torpok tartis (KTDS, 2009:924), ulak tartis (KOS,
1985:11, 303), vs.

1.1.3. -00, -Ow; -UU, -Uw fiilden genellikle hareket adlar1 yapar. Kirgizcadaki oyun
adlarmin yapiminda genellikle birlesik oyun adlarinin fiil 6gesine geldigi goriilmistiir: arkan
tartuu, bas kiyim alip kacuu (Kasen, 2004:62), bastik menen urusuu (Kasen, 2004:62), belboo
cectiti (Kasen, 2004:63), caa atuu (Kasen, 2004:70), car koriistiii (Kasen, 2004:70), cumurtka
kagistiruu (KOS, 1985:1, 313), ¢ekti aluu (Kasen, 2004:113), ¢epti aluu (Kasen, 2004:113),
dongok caruu (Kasen, 2004:68), kamg¢i saptan otiii (Kasen, 2004:81), kar tastoo (Kasen,
2004:83), kdptdr ucuruw (KTDS, 2009:484), kiz-kelin kétoriiti (Kasen, 2004:93), padisani
taktan kulatuu (Kasen, 2004:97), tokmok saluu, t66 satuu (Kasen, 2004:103), tosok talasuu
(Kasen, 2004:104), urmay uruu (Kasen, 2004:109), vs.

1.1.4. -mAk, -mOKk; -bAk, -bOk; -pAk, -pOk fiilden genellikle oyun, hareket adlari
yapar: casinmak, casinbak, casinpak, casirmak (KTDS, 2009:382), cedirmek (KTDS,
2009:386), ¢akmak (KTS, 2011:11, 628), certismek (KTS, 2011:11, 654), goriismok (KTDS,
2009:301), ok¢omok KTS, 2011:1, 314), kotérmok (KTDS, 2009:548), tdkiyi asirmak
(KTDS, 2009:877), toré ¢cakmak (KTDS, 2009:585), aksaymak (KTDS, 2009:95), vs.

1.1.5. -mA fiilden genellikle oyun, hareket adlar1 yapar: bas aylanma (Kasen,
2004:61), enigme (KTDS, 2009:1171), kuvalasma (KTDS, 2009:553), ozmo (KTDS,
2009:686), sasima (KTDS, 2009:790), toridurma (KTDS, 2009:919).

1.1.6. -k genellikle ses yansimali sozciiklerden meydana gelen fiil gévdelerine eklenir
ve oyun, hareket adlar1 yapar: diimpiildok (<diimp-iildé-k) (KTDS, 2009:349), timpiildok
(tiimp-iildo-k) (KTDS, 2009:86), diifikiildok (<diifnik-iildo-k) (KTDS, 2009:350), karsildak
(<kars-ilda-k) (KTDS, 2009:459), koyon sekirik (KTDS, 2009:801), pizildak (<piz-ilda-k)
(KTDS, 2009:761), zifikildek (<zirik-ilde-k) (KOS, I, 291).

1.1.7. -(A)key morfemi genellikle fiilden oyun ve hareket adlari tiireten bir ektir:
acakey (KTDS, 2009:144), oynokey (KTDS, 2009:688), tavalakey (KTDS, 2009:846),
tuurakey (KTDS, 2009:942).

Bu ek ¢ok nadir olarak -mA mastar ekinden sonra gelerek kimi oyun adin1 olusturdugu
da goriiliir: atmakey (KTDS, 2009:1194), cemekey (KTDS, 2009:391).

1.1.8. -kAnA: maykana (KTS, 2011:ll, 187), taskanak (<tas-kana-k) (KTDS,
2009:872).
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1.1.9. -elek kiigiiltme eki: ¢ikelek (¢ikit) (KTS, 2011:11, 658).

1. 2. Soz dizimsel (birlestirme, tamlama): Dilimizde yaygin kullanilan bu yonteme
Kirgizcadaki geleneksel oyun adlarmin yapiminda da olduk¢a c¢ok basvuruldugu
anlasilmaktadir.

1.2.1. Ad tamlamasi seklinde: at oyun (KOS, 1985:Il, 87), ayak dompoy (KTDS,
2009:338), aygir baytal cazast (KTDS, 2009:85), baka ¢olmok (KTDS, 2009:1075), balkan
too (Kasen, 2004:60), bava ¢ardak (KTDS, 2009:34), borii tas (Kasen, 2004:66), borii korov
(KTDS, 2009:178), borii-koy (Kasen, 2004:83), biirkiit tumsuk (Kasen, 2004:67), casiak saka
(KTDS, 2009:775), cilgayak oyunu (KOS, 1985:1, 279), ciltiike saka (KTDS, 2009:775), ¢op
bas (KTDS, 2009:208), dali tas (KTDS, 2009:998), ecki kelin (Kasen, 2004:81), kalmak
kiiros (Kasen, 2004:80), kan tas (KTDS, 2009:448), kariskir oyun (Kasen, 2004:83), karta
oyunu (KOS, 1985:1, 354), kazak oyun (KOS, 1985:1l, 87), kazantas (KTDS, 2009:427), kaz-
ordok (ordok-kaz) ((Kasen, 2004:79), kelin caris (KTDS, 2009:379), kemege bayge (KTS,
2011:1, 750), koy cazasi (KOS, 1982:1, 211), koy¢u tayak (Kasen, 2004:87), kozuméndk (kozu
mondk) (KTDS, 2009:513), dgiizoyun (ogiiz oyun) (KTDS, 2009:707), okiil kiz (KOS,
1985:11, 91), pdlvin tas (KTDS, 2009:738), sarimsak oyun (Kasen, 2004:98), taman tuzak
(Kasen, 2004:99), tas kaynak (KTDS, 2009:430), top tas (KTS, 2011:ll, 516), topusowdk
(topu sowdk) (KTDS, 2009:921), torpok ulak (KTDS, 2009:924), vs.

1.2.2. Sifat tamlamasi seklinde: ak ¢olmok (KTS, 2011:11, 668), ak s6olmok (KOS,
Il, 161), ak pasa (KTDS, 2009:734), ala kii¢ciik (Kasen, 2004:53), alt: bakan (KOS, 1985:1,
100), dziz kempir (KTDS, 2009:481), bes garis (KTDS, 2009:286), bes tas (KTS, 2011:l,
246), bes tumak (Kasen, 2004:66), carma danek (Kasen, 2004:70), celmoguz kempir (Kasen,
2004:71), c66 bayge (KTDS, 2009:180), caartook (¢aar took) (KTDS, 2009:1007), egiz
danek (KTDS, 2009:320), ka¢ma top (KTS, 2011:1, 809), kara kazan (KOS, I, 316), kara
kelin (KTDS, 2009:495), kara koyun (KOS, |, 412), kdl ecki (KTDS, 2009:474), kdltd suvak
(KTDS, 2009:1134), kos danek (KTDS, 2009:320), kok buka (KTS, 11, 49), kék borii (KOS,
1985:1, 418), kuw kazik (KTDS, 2009:428), malateke (mala teke) (KTDS, 2009:1310),
onekitayak (KTDS, 2009:694), onciga¢ (KTDS, 2009:694), saraygir (sart aygir) (KTDS,
2009:786), sastmonok (sasik monok) (KTDS, 2009:790), sokur biirkiit (Kasen, 2004:98),
sokur teke (KOS, 1985:11, 220), tort asik (KTDS, 2009:151), toguz korgol (KTS, 2011:ll,
505), toguz kumalak (KTS, 2011:11, 505), ii¢korgol (KTDS, 2009:987), ii¢ taman, ii¢ tapan
(KTS, 2011:1, 607), vs.

1.2.3. ikileme ve yineleme seklinde: akteke-takteke (KTDS, 2009:1187), aldirman-
cidirman (KTDS, 2009:104), andik-sandik (KTDS, 2009:115), atmay-cemey (KTDS,
2009:141), atini-patini (KTDS, 2009:140), dlldim-diillim (KTDS, 2009:1251), bodorii-korow
(KTDS, 2009:522), cildir-cildwr, ¢ak-¢uk (Kasen, 2004:112), ¢dr-¢ar (KTDS, 2009:1041),
cuvay-¢uvay (KTDS, 2009:1079), dim-duim (KTDS, 2009:352), diifi-diini (KTDS, 2009:350),
diip-diip (KTDS, 2009:350), kanvazir (<han vezir) (KOS, 1985:1, 338), kark-kurk (KTDS,
2009:458), ordok-kaz (KTDS, 2009:714), kempir-¢al (KTDS, 2009:481), kitikit (<kit kut) kog-
ko¢ (KTDS, 2009:548), kiin-tiin (KTDS, 2009:578), musik-¢ickan (KOS, 1985:11, 49), moru-
moru (KTDS, 2009:645), ompo-¢ompo (Kasen, 2004:95), opori-¢cicaii (KOS, 1985:11, 77),
sak-sak (KTDS, 2009:1110), tapwr-tupur (KTDS, 2009:863), topusoéwdk (<topu-séwok)
(KTDS, 2009:921), tiilkii-taygan (KTDS, 2009:849), u¢tu-ugtu (Kasen, 2004:109), vs.

1.2.4. Sifat-fiil seklinde: alti atar (KTDS, 2009:590), el ¢abar (KOS, 1985:11, 451),
kiz oygotoor (KTDS, 2009:31), kiil ¢igargan (KOS, 1985:1, 462), sadaga ¢apkan (Kasen,
2004:97), top kagar (KTDS, 2009:1284).

1. 3. Semantik (yeni anlam yiikleme):Kirgizcadaki geleneksel oyun adlarmin
yapiminda yaygin kullanilan yontemlerdendir: ¢iyne (KTDS, 2009:1055), dorigdok caruu
(Kasen, 2004:68), kampa (KTDS, 2009:444), kdptir u¢uruw (KTDS, 2009:484), kekilik kug
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(KTDS, 2009:568-567), kowun iizmoy (KTDS, 2009:510), kotur taylak (KTDS, 2009:524),
kus salmay (Kasen, 2004:32), iy (KTDS, 2009:980), vs.

Bunlarin disinda ¢ogu oyunlarin ¢ocuklar tarafindan oynandigini ve onlarin genellikle
biiytliklerin yaptig1 islerden etkilenerek, onlara benzer bir eylem yapmaya c¢alistigint dikkate
aldigimizda siradan eylem adlarinin bile ¢ocuklarca oyun adina cevrilebilmesi, diger bir
deyisle yeni anlam kazanmasi olduk¢a yaygin rastlayan bir durumdur. Kirgizcadaki oyun
adlarinin kdkenine (kaynagina) bakinca bunun 6rnekleri daha da ¢ogaltilabilir.

1. 4. Kaliplagsma: Tiirk dilinin kelime yapiminda yaygin kullanilan yontemlerden biri
de kaliplasma yontemidir. Bu yontemle meydana gelen sozciikleri kendi i¢inde ikiye ayirmak
miimkiindiir. Bunlardan birisi, birden fazla sozciigiin bir anlam biitiinliigii saglamasiyla tek
sO0z haline gelmis yapilar, yani sozciik kaliplasmasi sonucu olusan kalip sozlerdir. Digeri de
bazi eklerin bazi sozciiklerle birleserek beklenenden farkli birer s6zcilik olusturacak bigimde
kaynasip kaliplasmasi, yani ek kaliplasmasi sonucu olusan kalip soézlerdir. Kirgizca
sozlikklerde kaliplasma yoOntemiyle meydana geldigi anlasilan onlarca oyun adlarina
rastlanmistir.

1.4.1. Kelime kahplasmasi: aksak kempir papalak (KTDS, 2009:95), ak diyiim co6los
kok idiyiim céolos (KOS, 1985:1, 265), apil-tapil karay kus (KTDS, 2009:122), apur-tupur
kaltirga¢ (KTDS, 2009:443), aspt ce tagpr (Kasen, 2004:56), at kdllid (KTDS, 2009:477),
baltam tap (KTDS, 2009:191), bay ké¢tii (KTDS, 2009:178), beti kaldi (KTDS, 2009:230),
borombay tepti (KTDS, 2009:893), calt etti (KTDS, 2009:367), cdcdim bardi (KTDS,
2009:383), cuputak (<cuppu takpi) (KTDS, 2009:412), ¢ap ulak (KTDS, 2009:34), cay ketti
(KTDS, 2009:1011), ¢tk musik (KTDS, 2009:1094), c¢dndélogiim beri kag (KTDS,
2009:1040), ¢ondoloy balam beri ka¢ (KTDS, 2009:1076), ¢ektokol (¢cek tokol) (KTDS,
2009:1048), coykulak (KTDS, 2009:1064), diimkdltik (KTDS, 2009:349), diimpdld diimp
(KTDS, 2009:1252), ecki ¢apti (KOS, 1985:1l, 470), esek mindi (KOS, 1985:Il, 471),
esegoldii (<esek oldii) (KTDS, 2009:1177), iyne cogoldu (KOS, 1985:1, 596), kanimdat
(<kamim dat) (KOS, 1985:l, 691), kanpasa (<kan pasa) (KTDS, 2009:448), kara-kara
sowsow (KTDS, 2009:808), kara kozu ¢iwulday (KTDS, 2009:1079), kararigida koziim cok
(Kasen, 2004:82), kara kus kiiyiimdii (KTDS, 2009:573), karkira-turna cele tart (Kasen,
2004:82), kdpd cigildi, kipd tikti (KTDS, 2009:483), kim tapti, kimdin méroyii (Kasen,
2004:85), kim kordii, kim ozor, koon bisti - darbiz bigti (Kasen, 2004:89), koyuma kariskir
tiydi (Kasen, 2004:91), kus saldi (KTDS, 2009:569), kiizgiibii tarakp: (Kasen, 2004:91),
naym-naym boorsok (KTDS, 2009:661), o/ dzdm - bul dzam (KTDS, 2009:155), otketti
(KTDS, 2009:704), oytakim (<oy takim) (KTDS, 2009:689), otti-ketti dowulbek (KTDS,
2009:336), taygiiliik (<tay kiiliik) (KTDS, 2009:849), tikd tdpti (KTDS, 2009:877), sakesal
(sakek sal) (KTDS, 2009:1110), sam tart (Kasen, 2004:118), takiya girgir (KTDS,
2009:1234), uruwald: (urup aldy) (KTDS, 2009:971), uurunu tap (KTDS, 2009:861), uytuudu
(KTDS, 2009:966), uyum tuwdu (KTDS, 2009:178), vs.

1.4.2. Ek kahplasmasi: ak ¢omonok (KTDS, 2009:1076), bekinbe¢ek (KTDS,
2009:225), casinbenek (KTDS, 2009:382), casinmeynek (KTDS, 2009:382), cedirmenek
(KTDS, 2009:386), ciiziiniik, diimbddiirs (KTDS, 2009:348), esimde (KTDS, 2009:1175),
gilcidi (KTDS, 2009:293), kelirgi (KTDS, 2009:495), ketti (KTDS, 2009:502), oyundakey
(KTDS, 2009:690), orikomoy (KTDS, 2009:696).

1. 5. Ornekseme (yakistirma): Benzerlik iliskisi kurarak baska bir 6rnegini
olusturma durumudur. Bu anlamda bir kelime i¢in dile getirilen 6zelliklerin digerine de
aktarilmasi esas alinir. Bu aktarim bazen sekilsel bir aktarimken, bazen de anlama dayalidir:
glilik (<danek) (KTDS, 2009:308), cultiike saka (<canak saka) (KTDS, 2009:775).

1. 6. Uydurma: erkingek (< selkingek) (KTDS, 2009:1174), casinbek (<casinmak)
(KTDS, 2009:382).
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1. 7. Kisaltma: aylan (<aylan kégok) (KTDS, 2009:88), arikil (<aiikildek) (KTDS,
2009:117), baldk (<balekey) (KTDS, 2009:213), oy (<oyun) (KTDS, 2009:687), ¢ayveke
(<¢abalekey) (KTDS, 2009:1011), ¢iki (<¢ikit) (KTDS, 2009:1057).

1. 8. Karma: Kimi oyun adlarinin iki s6zciigiin heceleri ya da pargalarinin bir araya
getirilmesiyle meydana gelen karma bir yapiya sahip oldugu gozlemlenmistir: dyldngdldik
(KTDS, 2009:156), kokogelek (KTDS, 2009:536), towotmek (KTDS, 2009:908), dddmet,
edemey (< edige etmey) (KTDS, 2009:154, 515).

Sonug ve Degerlendirme

Bildirimizde Kirgizca sozliiklerden tespit edilmis 600den fazla geleneksel oyun adi
sadece yap1t bakimindan ele alinmistir. Bu oyun adlarinin yapisiyla ilgili 6zetle sunlar
sOylemek miimkiindiir:

1) Kirgizcadaki oyun adlarinin yapr bakimindan ilk géze ¢arpan 6zelligi iki ve daha
fazla kelimeden olusan oyun adlarinin sayica fazla olmasidir. S6z gelimi, tek sozciikten
olusan oyun adinin sayist 150 civarinda iken iki ve daha fazla sozciikten olusan oyun adinin
sayisinin 450den fazla oldugu gozlemlenmistir. Bu durum Tiirk¢enin kelime yapim
yontemlerinden s6z dizimsel ve kaliplasma yOnteminin oyun adlarinda daha fazla devreye
girdigi anlamina gelir.

2) Kirgizcadaki oyun adlarinin olusumunda -mAy, -mQy; -Is, -Us,; -00, -UU; -Ow, -
Uw; -mAk, -mOk; -mA, -mO; -(A)key gibi bazi isimden fiil yapim eklerinin en ¢ok tercih
edildigi de anlasilmistir. Bu ekler basit fiillere geldigi gibi birlesik fiillere de gelebilmekte ve
birlesik oyun adlarinin olusumuna yardime1 olmaktadir.

3) Kirgizcadaki oyun adlarinin olusumunda kaliplasma yonteminin de oldukca yaygin
kullanildig1  gézlemlenmistir. Birden fazla soézciigiin kaliplasarak bir oyun admi
olusturmasinin yani sira ¢esitli ¢ekim eklerinin de eklendigi sozciiklerle birlikte kaliplagtig
gozden kagmamistir. Bu durum oyun adlarinin yapisinin diger isimlere nazaran daha farkls,
daha 6zgiin oldugunun isaretidir.

4) Kirgizcadaki oyun adlar igerisinde sozclik yapiminin Ornekseme, uydurma,
kisaltma, karma yontemleriyle olusan adlar da mevcuttur. Ancak bu tir yapidaki oyun
adlarinin sayis1 fazla degildir.

5) Bunlarin disinda oyun adlarinin gesitli ses hadiseleri (iinlii diismesi, tinlii tiiremesi,
yuvarlaklasma, diizlesme, {nlii kalinlasmasi, {inlii incelmesi, tiinlii daralmasi, {inli
genislemesi, {linsiiz diismesi, iinsiiz tiiremesi, benzesme, aykirilasma, goclisme, hece diismesi
vd.) nedeniyle ortaya ¢ikmis birka¢ varyantini (fonetik agidan farkli kullanimlarini) gérmek
miimkiindiir. Bu durum yalnz Kirgizcayla ilgili olmayip ¢ogu dilde 6zellikle oyun adlarinda
goriilen bir hadisedir.

6) Kirgizcadaki oyun adlarinin yapisiyla ilgili yukarida belirtilen gézlem ve tespitler
ayni zamanda Kirgizcadaki oyun adlarinin kokeni (kaynagi) ile ilgili de ipucu niteligi
tasimaktadir. Ornegin burada belirttigimiz iki ve daha fazla sézciikten olusan oyun adlarinin
cogu 6z Kirgizca, yani Tiirk¢edir. Ayrica bir oyun adinin kdkenini arastirirken onun 6zgiin bir
yapiya (kaliplasma, uydurma, karma, kisaltma, ornekseme vd.) sahip sozciik olabilecegi
ihtimalini her zaman goz oniinde bulundurulmak gerektigi fikrini de sunuyor.

Kisaltmalar

KTDS : Kirgiz Tilinin Diyalektologiyalik S6zdiigii

KTS :Kirgiz Tilinin Sozdiigii

KOS : Kirgiz¢a-Orusca Sozdiik
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