TURKOVERSE: DIJITAL DUNYADA TURK KULTURUNUN YUKSELISI
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Ozet: Bu calismada, 21. yiizyilda gitgide daha 6nemli olmaya baslayan dijitallesme kapsaminda, Tiirk
Devletleri Teskilati’na 6nerilen bir girisim olan Tiirkoverse evreni {izerinde durulacaktir. Dijitallesme
kapsaminda ve Tiirk Devletleri Teskilat1 biinyesinde gelistirilme potansiyeli olan bir metaverse girisimi
olarak Tiirkoverse, diinyadaki tiim Tiirk vatandaslari ama 6zellikle de gengleri i¢in birlestirici bir unsur
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisiyla calismada Tiirkoverse’in ne anlama geldigi, hangi alanlarda ve
nasil kullanilabilecegi hakkinda bilgi verilerek bu kavram nezdinde agiklayici genel bir diisiincenin
olusmasi1 amaglanmaktadir. Ayrica bu ¢alismanin ilerde Tiirk Devletleri Teskilat1 blinyesinde ve dijital
diplomasi kapsaminda ele alinan Tiirkoverse ile ilgili yapilacak ¢alismalar i¢in hem bir 6rnek teskil etmesi
hem de Tiirk Devletleri Teskilat1 biinyesinde birlestirici bir unsur olarak literatiirde kalic1 bir yer edinmesi
hedeflenmistir.
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Turkoverse: The Rise Of Turkish Culture In The Digital World

Abstract: In this study, the Turkoverse universe, proposed as an initiative to the Turkic States Organization
within the scope of digitalization, which is becoming increasingly important in the 21st century, will be
discussed. Within the scope of digitalization and as a potential metaverse initiative developed under the
Turkish States Organization, Turkoverse emerges as a unifying element for all Turkish citizens around the
world, especially the youth. Therefore, the study aims to provide information on what Turkoverse means, in
which areas it can be used, and how it can be utilized, with the goal of forming a general explanatory
understanding of this concept. Additionally, it is aimed that this study will serve as an example for future
works on Turkoverse within the framework of the Turkic States Organization and digital diplomacy, and
that it will establish a lasting place in the literature as a unifying element within the Turkic States
Organization.
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Giris

Gecgmisten giiniimiize, diplomasi geleneksel olarak yiiz yiize goriismeler, elgilikler ve
resmi delegasyonlarla yiiriitiiliirken, kiiresellesen teknoloji ve dijitallesme ile diplomasi de
onemli Olgiide degismistir. Teknolojinin hizla gelismesiyle, ¢esitli aktorler arasindaki
diplomatik iliskiler dijital platformlar vasitasiyla yiiriitiilebilmektedir. Giiniimiizde, geleneksel
diplomatik yontemlerin yerine, sosyal medyay1 kullanmak, sanal toplantilar yapmak, dijital
diplomasinin yol agtig1 bazi1 hizli, etkili ve erisilebilir yollardir. Dolayisiyla dijitallesme,
devletler arasi iliskileri degistirirken diplomatik siiregleri de gelistirmistir. Dijital diplomasinin
baslamasinda elbette teknoloji sirketlerinin devletlerle rekabet etmelerinin énemi biiyiiktiir.
Nitekim birgok {ilke, teknoloji firmalarinin devletlerle olan yarisindan dolay1 teknoloji alanina
hakim olan yetkili kisiler atamaktadr.

Dijital diplomasinin siber saldirilar ve veri gizliligi ihlalleri gibi dezavantajlari bulunsa
da Tiirkoverse evreni acisindan Tiirk devletleri arasinda yapilacak olan bir metaverse
girisiminde avantajlar daha 6n plana ¢ikmaktadir. Uluslararasi bir kurulus olan Tiirk Devletleri
Teskilat1 (TDT), bugiin sadece iiye devletlerinin savunma ve giivenlik politikalarini hedefleyen
bir kurum degil ayn1 zamanda onlarin egitim, saglik, sanayi, teknoloji, kiiltiir gibi alanlarda da
ortak tutum belirlemesini hedeflemektedir. Bu ortak tutumlar, TDT 2040 Vizyon Belgesinde
acikca belirtilmis olup; Tiirk diinyasinin gelecek vizyonunu dijital diplomasi baglaminda
olusturmaya yardimci olmaktadir. Tiirk devletleri arasinda ortak amaclara dair etkili bir
bolgesel ve ikili is birliklerinin olusturulmasi adina 6nerilen ve bir metaverse girisimi olan
Tiurkoverse, dijital diplomasinin Tiirk devletleri nezdinde olan bir yansimasidir. Diinya
niifusunun %67,1’inin etkin olarak internet kullandig1 g6z Oniine alindiginda, Tiirkoverse
yalnizca Tiirk devletleri arasindaki bag i¢in degil, diinyadaki bir¢ok devletin yurttaslari i¢in de
bir¢ok alanda Tiirk diinyasinin gelecegine katki saglama potansiyeline sahiptir.
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Bu ¢alismada, TDT’nin 2040 Vizyon Belgesinde 6zellikle dijital doniisiim ve teknoloji
odakli bir gelecege dair 6nemli adimlar atilmasini igeren ¢esitli is birlikleri araciligiyla ortaya
koyulan ¢ok sayida proje ve girisim dahilinde, Tiirkoverse, metaverse gibi dijital alanlar
tizerinden Tiirk diinyas:i llkelerinin birbirleriyle daha yakin etkilesimde bulunmasini, ortak
projeler gelistirmesini ve kiiltiirel degerlerini kiiresel 6lgekte tanitmasini miimkiin kilabilir.
Boylece, 2040 Vizyonunda Ongoriilen dijitallesme ve kiiresel etkilerin bir araya geldigi bir
platform olarak, Tiirkoverse, TDT'nin dijital diplomasi alanindaki stratejik hedeflerini hayata
gecirebilir ve Tiirk diinyasinin dijital ¢gagda giiclii bir sekilde temsil edilmesini saglayabilir. Bu
baglamda, Tiirkoverse, TDT’nin dijitallesme ve uluslararasi iligkilerdeki yerini pekistiren bir
ara¢ olarak 6nemli bir rol oynayabilir. Calismada 6ncelikle, dijital diplomasinin Prof. Dr. Erman
Akill’nin girisimi ile akademik yazinda yeni bir kavrami olma yolunda ilerleyen Tiirkoverse
hakkinda genel bilgi verilmis, ardindan Tiirkoverse’in Tiirk Diinyas1 agisindan dijital birlesimi
ve stratejik roli ele alinmistir. Ek olarak bu kavramin uygulama alanlarinin neler olabilecegine
de deginilmistir.

1. Kamu Diplomasisinden Dijital Diplomasiye: Metaverse Evreni

Bir devletin kamu diplomasisi yapma amaclar1 arasinda uluslararasi arenada kendini
ifade edebilmek ve baska devletlerin vatandaglari ile etkili bir iletisim kurmak oldugu goz
Oniine alindiginda bu tiir bir diplomasinin global iletisim yonetim siireci oldugu sdylenebilir.
Uluslararasi iliskiler disiplininin ana aktdrii olarak bilinen devletler i¢in geleneksel diplomasi
ve dis politika yeterli iken; kiiresellesmenin etkisi ve ag toplumlarinin ortaya g¢ikmasiyla
diplomasi ve dis politika yapiminda paylar1 olan STK lar, 6zel sektorler, medya kuruluslar1 ve
diger hiikiimet dis1 aktorler icin artik geleneksel olan yetersiz kalmaktadir (Koksoy, 2015: 43).

Internetin gelismesiyle birlikte her alan gibi diplomasi alaninda da gesitli doniisiimler
meydana gelmistir. Bu doniisiimler diplomasinin geleneksel yontemlerine kiyasla daha hizl,
etkili ve anlik olarak gergeklesmektedir. Doniisiimiin baslica temsilcisi ise sosyal medya
araclaridir. Bugiin 6zellikle X, Instagram gibi sosyal medya platformlari kamu diplomasisi
baglaminda siklikla tercih edilen uygulamalardir. Ozellikle Amerikan Baskan1 Trump’m da X
platformunu aktif bir sekilde kullanmasiyla birlikte kamu diplomasisinin i¢inden yeni bir
diplomasi tiirii dogmustur: Dijital diplomasi. Dijital diplomasi, teknolojik yenilikler ve
internetin de etkisiyle geleneksel diplomasi uygulamalarinin dijital platformlara tasinmasi
siireci anlamina gelmektedir. Aym1 zamanda devletlerin “yumusak giicii” olarak da
adlandirilabilen bu kavram, dijital platformlarin kiiltlir ve sosyal iliskiler alanlarina etkisi gz
ontlinde bulunduruldugunda uluslararasi iligkiler aktorlerinin birbirleriyle iletisim kurduklari
alanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Kogyigit ve Dar1, 2024: 83).

Dijital diplomasinin sagladig1 iletisim ve etkilesim, sosyal medya platformlari ile sinirlt
kalmaksizin baska bir diinya anlamina gelen metaverselerin de diinya geleceginde 6énemli bir
yer tutmasi beklenmektedir. Nitekim Rimol’un ¢alismasinda belirttigi tizere, 2026 yilina kadar
diinya niifusunun %25’inin giinde en az 1 saatlerini metaversede gecirecekleri ongoriilmektedir
(Rimol, 2022). Metaverse, sanal ve artirilmis gergeklik (VR/AR) teknolojilerinin birlesimiyle
internet iizerinden erisilebilen dijital bir diinya olarak tanimlanabilir. i1k defa 1992 yilinda Neal
Stephenson’in Snow Crash (Kar Kazasi) adli bilim kurgu roman ile ortaya atilan metaverse
kavrami, sanal bir evrende insanlarin kendilerine 6zgii avatarlar ile oyun oynayabildikleri,
aligveris yapabildikleri, egitim alabildikleri, caligabildikleri ve birbirleriyle iletisim
kurabildikleri bir diinya olarak tanimlanabilir. Metaverse’in iizerinde uzlasilmis net bir tanim
olmamakla birlikte farkli katilimcilar tarafindan da anlamlar1 degisip zenginlesebilmektedir. Bu
yoniiyle de her ne kadar 20. ylizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan bir kavram olsa da gelismesi 21.
ylizyilin teknolojik ilerlemeleri ile miimkiin olmaktadir (Bakir, 2022: 65). 5G (besinci nesil) ve
6G’nin (altinci nesil) temelini olusturdugu metaverse, Facebook’un 2021 yilinda meta ismini
benimsemesiyle daha genis bir kitlede yanki uyandirmis ve dijital donilisiimiin bir pargasi
oldugu kabul edilmeye baglanmistir (Bakir, 2022: 68). Akabinde blockchain teknolojisinin ve
NFT’lerin (dijital varliklar) yilikselmesi, metaverse’in dijital ekonomiye etkilerini de
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giiclendirmistir. Bu 6zellikleriyle de metaverse, fiziksel diinyadaki insan deneyimlerini taklit
eden bir alan olarak tanimlanabilmektedir. Bu baglamda, metaverse hem eglence ve oyun
diinyasini hem de is ve diplomasi gibi ciddi alanlari i¢gine alacak sekilde genislemektedir.

Su anda “meta: Ote, verse: evren” yani “Ote-evren, evren Otesi” gibi anlamlara gelen
metaverse kavraminin iizerinde wuzlasilmis veya Dbiitiinlesilmis tek bir evren de
bulunmamaktadir. Bunun yerine Decentraland, Sandbox, Somnium Space ve SuperWorld gibi
birden fazla metaverse evreni bulunmaktadir ve o6zellikle dijital ekonomi de bu evrenler
iizerinden gelistirilmektedir. Fakat bir metaverse girisimi olarak diisiiniilen Tirkoverse
baglaminda dijital bir biitlinlesme ile Tiirk Diinyasinin gelecegi, Tiirk gengleri tarafindan
teminat altina almabilecektir. Bu durum aynmi zamanda Tiirk diinyasi kavramimi “ulus
markalama” zemininde yeniden insa ederek, devletlerin itibarlarini gii¢lendirecek ve sistemdeki
imajlarma da olumlu yonde katki saglayacaktir (Akilli, 2022). Nitekim diinyada Seul basta
olmak {izere baz1 6nemli diger metropollerde (Ankara, Los Angeles, Tokyo, Helsinki, Kyoto,
Osaka, Sangay...) metaverse evrenine uyum saglayabilmeleri i¢in altyapr ¢alismalari
baslamistir. Seul ise diinyada popiiler olan K-Pop temsilcisi “Blackpink™ i¢in metaverse’de
sanal bir imza giinii diizenlemis; buraya 46 milyondan fazla kullanici katilmistir. Bu baglamda
metaverse’in onu 6zel kilacak amacinin, bireylerin zaman ve mekandan bagimsiz olarak birden
cok kisiyle es zamanli olarak var olabilecekleri ve birbirleri ile iletisimde bulunabilecekleri
dijital bir diinya yaratmak oldugu sdylenebilir. TDT agisindan bakildiginda, Istanbul’dan
Tirkistan’a bir¢ok sehrin Tiirkoverse’e entegre edilmesi, fiziksel uzakliktan dolay1 birbirlerine
uzak olan Tiirk cografyasini birbirine yakinlastirmak ve Tiirkoverse’i glinliikk yasantinin bir
parcasi haline getirmek hedeflenenler arasindadir. Bu baglamda Web 3.0 ile dogan metaverse
kavrami, uluslararasi sistem igerisinde devletlerin dis politikalarina etki edebilecek “dijital
diplomasi” adindaki bir araca doniistiigii gliniimiiz diinyasinda, Tiirk Devletleri Teskilat1 da
dijital doniisiime ayak uyduracaktir. Bu nedenle Tiirkoverse, dijitallesen diinya diizeni
igerisinde Tiirk Diinyasi i¢in bir gelecek vizyonu olusturmaktadir (Akilli, 2023: 52).

2. Tiirk Devletleri Teskilati Biinyesinde Dijital Birlesim

Tiirk Diinyas1 kavrami, Azerbaycan Cumhuriyeti, Kazakistan Cumhuriyeti, Kirgizistan
Cumbhuriyeti, Ozbekistan Cumhuriyeti, Tiirkiye Cumhuriyeti, Tiirkmenistan Cumhuriyeti ve
Kuzey Kibris Tiirk Cumbhuriyeti ile Kirim’dan Dogu Tiirkistan’a, Tataristan Ozerk
Cumhuriyeti’nden Baskurdistan’a, Yakutistan (Saha) Ozerk Cumbhuriyetinden Moldova’da
bulunan Gagavuz Ozerk Cumhuriyetine ve Avrupa’dan Balkanlara oradan Ortadogu’ya kadar
birgok tilkenin sinirlar1 igerisinde yasayan ve diinya genelinde biiyiik bir sahaya yayilmis olan
genis bir cografyay1 kapsayan Tiirk niifusunu i¢inde barindirmaktadir (Gtizel, 2013: 225-226).
Diinya iizerinde boylesine genis bir niifus géz onlinde bulunduruldugunda, Tiirk Diinyasi
biitiinlesmesinin de ne denli 6nemli oldugu anlasilabilir.

Uluslararasi iligkiler sisteminde jeopolitigin doniismesi ile Tiirk Diinyasina olan ilgi
giderek artmaktadir. Bu durum, Tiirk gengleri arasinda kendi kiiltiirlerini daha yakindan tanima
ve miraslaria daha ¢ok sahip ¢ikma iggiidiisiinii tetiklemektedir. Dolayistyla, Tiirk Diinyast
icinde Kkiiltiirel ve miras diplomasisi de bu baglamda 6ne ¢ikmaktadir ve TDT igindeki
biitiinlesme bu iki diplomasinin onciiliigiinde gerceklesmektedir. 1990°larda 6zellikle Joseph
Nye’in yumusak gili¢c kavrami ile gelismeye baslayan kiiltiirel diplomasi, devletlerin birbirleri
tizerinde siyasal etkiye sahip olmak i¢in kullandiklar1 bir yontem olarak tanimlanirken; kamu
diplomasisinden farkli olarak kiiltiirel diplomasinin temelinde Kkiiltiirel a¢idan yakin olan
taraflar arasinda daha kolay siyasal etkilesim olacagi varsayimina dayanmaktadir (Purtas, 2013:
5). Miras diplomasisi ise Uluslararasi Iliskiler literatiiriine, 2015 yilinda yayimlanan “Heritage
Diplomacy” baslikli makaleyle, Tim Winter tarafindan, kazandirilmistir. Winter, miras
diplomasisinin kiiltiirel diplomasiden farkli oldugunun altim ¢izmektedir. Ciinkii kiiltiirel
diplomasi genellikle belli bir kiiltiirel 6genin etrafinda sekillenirken, miras diplomasisi kiiltiiriin
diplomatik bir iliski kurarken yalnizca bir arag olmadigini ifade etmektedir (Winter, 2022: 130).
Bu yoniiyle miras diplomasisinin sinirlari asan ve dolayisiyla da siyasallasan bir kavram oldugu
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one siiriilebilir. Kavramla iliskili olarak TURKSOY ve Tiirk Kiiltiir ve Miras Vakfi'nin
caligmalar1 da 6nem arz etmektedir. Fakat TDT biinyesinde yapilanan veya Tiirk Diinyasi i¢in
calisgan diger kuruluslarin gesitli sebeplerden dolay1 aktif bir sekilde c¢alisgamamasi da
Tirkoverse gibi birlestirici girisimlerin etkili bir sekilde kullanilamamasina ve bdylesine
onemli projelerin pratik yansimalarinin goriilememesine sebep olmaktadir. Bu durum da
bildirinin nagizane elestirisi olarak burada yerini alabilir. Fakat genel olarak, TDT biinyesinde
faaliyete gecmesi diisiiniilen Tiirkoverse, Tiirk Diinyasi'nin hem uluslararasi arenada islevinin
artmasma hem de Tiirk Diinyas1 genglerinin ortak kiiltiirel miras ve degerler temelinde
biitiinlesmesi i¢in 6nemlidir.

Tirkoverse kavramini daha da detaylandirabilmek i¢in Tiirk Diinyas1 2040 Vizyon
Belgesinin de iizerinde durulabilir. Vizyon Belgesi, Tiirk Diinyasi'nin gelecegine iliskin ¢ok
onemli hedeflere atifta bulunmaktadir. Bu yiizden Tiirkoverse vizyonunu temellendirebilecek
nitelikte olan Tiirk Diinyas1 2040 Vizyon Belgesi icerisinde yer alan bazi hedeflere deginmekte
fayda vardir. Bu belgede “dijital” kelimesi on bir farkli yerde karsimiza ¢ikmaktadir. Bu kavram
genel olarak “ekonomik ig birligi”, “nakliye ve glimriik konusunda is birligi”, “bilgi ve iletisim
teknolojilerinde is birligi” ve “cevre konusunda is birligi” basliklar1 altinda toplanmaktadir.
Fakat elbette bu bagliklardan yola ¢ikilarak olusturulan bir dijitallesme bu sahada sinirlt
kalmayacaktir (TDT Vizyon Belgesi, 2021). Uluslararasi sistemin dahi dijitallestigi bir diinya
diizeni igerisinde Tiirk Diinyasi’nin gelecegi agisindan metaverse’in sahip oldugu mananin
Oonemini géormek ve bu konuda bilinglenmek onemlidir. Ciinkii metaverse ile yalnizca TDT
Vizyon Belgesinde belirtilen basliklar degil, basta dijital turizm olmak iizere birgok alanda da
metaverse’in etkilerini gormek miimkiin olacaktir. Tiirk toplumlari arasindaki benzerlikleri
daha iyi anlamak ve ortak mirasa sahip ¢ikmak akabinde bu mirasi birlikte yasamak igin
Tiirkoverse evreni etkili bir ara¢ olacaktir.

Ismail Gaspirali'nin “dilde, fikirde, iste birlik” slogan1, bugiin TDT nin kurulus temelini
olusturmaktadir (TDT Nahg¢ivan Anlasmasi, 2009). Dijitallesmenin arttig1 giiniimiiz diinyasinda
Tiirk diinyasindaki bilgi akisinin ve medyanin birbiriyle uyumlastirilmas: da kiiredeki son
gelismeleri takip etmekle miimkiindiir. TDT'nin vizyonu, kamu, dijital, kiiltiir ve miras
diplomasisinin modern siyasette uygulanmasidir. Ciinkii Bacon’in da deyimiyle “bilgi giictiir
dolayisiyla da iktidardir.” Metaverse gibi gelecek vadeden bir teknoloji etrafinda birlesmek,
bilgiye sahip olmanin O6tesinde TDT bolgesindeki toplumlarin kalkinmasina ve kiiltiirel
zenginliklerini hem kendi toplumlariyla hem de diinyadaki diger toplumlarla paylagsmalarina
olanak saglayabilir. Bu paylasimlarla da ideoloji ve kiiltiirler yeniden sekillenebilir. Ciinkii her
ikisi de zaman igerisinde degisen, gelisen veya yok olan kavramlardir. Boyle bir durumda ortaya
cikan bilgi ile uluslararasi iliskiler sisteminde yenilik¢i bir “yumusak gili¢” olusturulabilir. Bu
baglamda Tiirk kiiltiirlinlin, mirasinin, degerlerinin tanitilmasindan sorumlu olan TDT nin roli
onemlidir. Bu giiciin en etkili kaynaklarindan birisi de kiiltiirel ¢ekiciliktir. Kiiltiirel ¢ekiciligin
saglanmasi i¢in de kullanilabilecek en iyi araclardan biri gilinceli yakalayabilmek adina
dijitallesmeyi takip etmektir (Rzayeva Oktay, 2023: 144-147).

3. Dijital Diinyada Bir Metaverse Girisimi: Tiirkoverse

Tiirkoverse kavrami, Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi 6gretim iiyesi Prof. Dr.
Erman Akilli tarafindan Tiirk Devletleri Teskilatina 6nerilen ve Tiirk Devletleri arasinda gergek
bir koprii olma potansiyeline sahip olan -heniiz fiziken tezahiir etmemis- bir platformdur. Akills,
bu kavrami, Tirk Diinyas1 2040 Vizyonu “Biitiinlestirici Ortaklik™ baglikli sekizinci rapor
kapsaminda ilk defa ortaya koymustur. Esasen literatiirde de bu konuyla alakali ulasilabilecek
tek kaynak Akilli’nin yazmis oldugu 6neri niteligindeki rapor ve bir internet sayfasidir. Nitekim
her iki kaynak da ¢alismanin {i¢iincii bagligini olusturan kaynaklardir. Bu baglamda Tiirkoverse
kavraminin ortaya ¢ikmasinin sebebi su sekilde 6zetlenebilir: Tarihsel, kiiltiirel ve dilsel
benzerlikler nedeniyle Tiirk diinyasinda birbirine bagli ¢ok sayida iilke bulunmaktadir. Fakat bu
iilkelerin cografi uzakliklari, siyasi farkliliklar1 ve ekonomik zorluklari aralarindaki baglarin
zaman zaman zayiflamasina neden olabilmektedir. Bu noktada diinyanin dijitallesmesi ile
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ortaya ¢ikan ve bir metaverse girisimi olabilecek Tiirkoverse, metaverse teknolojisinin yarattigi
sanal diinyada, TDT iilkeleri, bu fiziksel engelleri asarak daha giiclii bir etkilesim ve is birligi
ortami yaratma firsatina sahiptir. TDT Vizyon Belgesinde bahsi gecen dijitallesme ve Tiirk
devletlerinin  biitlinlesmesi  fikrinden yola ¢ikilarak Tiirkoverse’in amacinin, AB
biitlinlesmesine benzer sekilde fakat onun da Otesine gegerek Tiirk gencleri etrafinda
sekillenerek, Tiirk genglerinin sosyal medya kullanimlar1 ve teknolojiyi takip etmelerindeki
rollerinin arttirilmasi, onlar1 demokratik katilima tesvik etmesi ve her alanda siirdiirtilebilirligi
On plana ¢ikarmasi amaglanmaktadir (Akilli, 2023: 50).

Tiirk Diinyasi’nin biitiinlesmesinde kurumsallasmanin ¢ok biiyiik bir Onemi
bulunmaktadir. Ciinkii bu kurumsallasma ile Tiirk Diinyasi’nin gelecegi Tirk gengleri
tarafindan teminat altina alinabilecektir. Gelecekte internetin yaratacagi yeni ortam neticesinde
metaverse’in  giinde en az 1 saat kullanilacagi yoniindeki Ongorii goz Oniinde
bulunduruldugunda, TDT zemininde insa edilecek Tiirkoverse, diger metaverse evrenleri
igerisinde Tiirk Diinyasina ait bir yap1 olarak Tiirk Diinyas1 genclerinin bir ve biitiin olma
yolundaki araglardan en onemlisi haline gelecektir. Ayrica metaverse'in dijital diplomasi,
kiltiirel etkilesim ve ekonomi gibi alanlardaki potansiyeli, Tiirkoverse i¢in 6nemli firsatlar da
sunmaktadir. Metaverse teknolojisi sayesinde kullanilabilecek olan Tiirkoverse evreni, Tiirk
devletlerinin birbirleriyle daha yakin iligkiler kurmasina olanak tanirken, ayni zamanda bu
platformda, sanal zirveler, sanal kiiltiirel etkinlikler, sanal ticaret fuarlar1 ve egitim programlari
gibi uygulamalar, Tiirk diinyas1 cografyasinin birbirlerini daha iyi anlamasi ve Onemli
ortakliklar ve stratejik is birlikleri yapabilmeleri i¢in de kullanilabilecektir. Ek olarak,
Tirkoverse, sanal ortamlarda Tiirk dilinin ve kiiltliriiniin daha genis bir kitleye tanitilmasi igin
bir arag¢ olarak da hizmet edebilecektir (Akill1 2022; TDT Vizyon Belgesi, 2021).

Tirkoverse, TDT nin dijital diplomasi ve kamu diplomasisi alanlarindaki hedeflerini
gergeklestirebilecegi sanal bir platform olusturacagi gibi, Tirk kiiltiir mirasinm1 diinyaya
tanitmak, kiiltiirel baglar1 giiglendirmek ve ekonomik is birliklerini artirmak agisindan da 6nem
arz etmektedir. Bunun yani sira 6grenciler i¢in ortak bir agda online egitim igerikleri ile dersler
yapilabilmesine de olanak saglayabilir. Dolayisiyla, metaverse teknolojisinin gelismesiyle,
Tiirkoverse gibi 6zel platformlarin olusturulmasi ve Tiirk diinyasinin dijital ortamda bir araya
gelmesi miimkiin olabilir. Tiirkoverse, Tiirk devletlerinin uluslararas1 arenada daha fazla gii¢
kazanmasia yardimeci olurken; modern diinyada da Tiirk diinyasinin gii¢lii bir temsilcisi
konumunda yerini alabilir. Tiirkoverse, TDT iiyesi lilkeler ve Tiirk diinyasi i¢in tasarlanmig bir
platform olarak karsimiza ¢iktigindan Tiirk kiiltiirii, tarihi ve degerleri igin dijital bir temsil
gorevi gormektedir. Bu temsil ile Tiirk devletlerinin dijital ortamda bir araya gelip etkilesimde
bulunabilecegi, is birligi yapabilecegi ve kiiltiirel ve mali faaliyetlerde bulunabilecegi sanal bir
alan olusturulmus olur.

Tiirkoverse’i akla gelen her alan i¢in diisiinebilmek de miimkiindiir. Daha dogrusu boyle
bir metaverse evreni her alana uyum saglayabilir. Fakat bildirinin amacinin biraz daha
Tiirkoverse’in Tiirk gencleri iizerindeki etkisine dikkat ¢cekmek oldugundan bu ¢alismada etki
alan1 biraz daha daraltilabilir. Bunun i¢in de Tiirkoverse’in daha ¢ok egitim, kiiltiir, sanat ve
turizm iizerindeki etkilerine odaklanilabilir. Ornegin, egitim alaninda Tiirkoverse nasil etkili bir
sekilde kullanilabilir sorusuna soyle bir yanit verilebilir: Orhun Degisim Programu ile. Bilinen
haliyle Orhun Degisim Programi, Tiirk devletleri arasinda fiziki olarak gerceklesen 6grenci ve
personel degisim hareketliligidir. Bu program Tiirkoverse evrenine uyarlandigi takdirde,
Kazakistan Cumhuriyeti’'ndeki bir 6grenci rahatca Tiirkiye Cumhuriyeti’'nde bulunan bir
tiniversitenin kampiisiinii gezebilir. Bu gezinme her Tirk devleti i¢in de ayni sekilde devam
eder. Sadece kampiislerde gezinmekle de yetinilmeyip Tiirk diinyasi i¢in bazi ortak dersler
burada verilebilir. Ornegin iiniversitede verilecek bir “Tiirk Mitolojisi” dersini Tiirkiye ve
Kirgizistan’da okuyan 6grenciler Tiirkoverse evrenine giris yaparak buradan alabilir. Bu durum
Tirk diinyasinin egitim-6gretim alaninda biitiinlesmesini de miimkiin kilar. Kiiltiir ve sanat
acisindan ele aldigimizda ise, Erman’in arglimanina goére, yine Ankara’da bir 6grenci veya
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vatandas Tiirkoverse sayesinde once Kazakistan’in Tiirkistan sehrinde Hoca Ahmet Yesevi
Tiirbesini ardindan da Ozbekistan’in Semerkand sehrinde bulunan Ulug Bey medresesini
ziyaret edebilir (Akilli, 2023: 48). Tiirkoverse’in sagladigi bu anlik ve etkili biitiinlesme ile,
TDT bolgesi, metaverse evrenleri igerisinde ilim ve ar-ge agisindan bir ¢ekim merkezine
doniistiiriilebilir. Bu durum da Tiirkoverse’in saglayacagi onca firsat ve yarar ile akademik
diinyada yer alan nice gence umut olabilir.

Sonu¢

2009 yilinda Ismail Gaspirali’nin meshur siarmin fiziken tezahiir etmesiyle kurulan ve
Tiirk Konseyi ya da Tiirk Kenesi adiyla da bilinen Tiirk Dili Konusan Ulkeler Isbirligi Konseyi,
bugiin daha da geliserek Tiirk Devletleri Teskilati’n1 olusturmustur. Bu konsey kurulusundan
bugiine Gaspirali’nin “dilde, iste, fikirde birlik” sloganinin da yansimasiyla 6nemli basarilara
imza atmustir. Fakat sadece Gaspirali degil, Tiirk¢iiliige goniil vermis ve bu konuda bir¢ok
caligsma yapmis olan Yusuf Akgura, Ziya Gokalp gibi isimlerin de sayesinde bu ruh tekrardan
canlandirilmak istenmektedir. Dolayisiyla bugiin TDT cografyasinin dijital olarak birbirleriyle
baglant1 kurabilmesinde Tiirkoverse’in ¢ok dnemli bir etkisinin olmas1 beklenmektedir. Ayrica
Tirkoverse, Tiirk halklar1 arasindaki benzerlikleri daha iyi kesfetmek ve birbirleriyle daha fazla
baglant1 kurmak i¢in Tiirkistan‘1 turizm agisindan da ¢ekim merkezi haline getirecektir.

Tirkoverse, Tiirk kiiltiiriinti dijital diinyaya tasiyan ve bu sayede Tiirk diinyasinin sahip
oldugu degerleri kiiresel bir kitleye tanitan heyecan verici bir projedir. Tiirkoverse hem
geleneksel hem de modern dgeleri bir araya getirerek, Tiirk tarihinden mitolojisine, dilinden
sanatina kadar genis bir yelpaze ile kullanicilarina zengin bir igerik sunmaktadir. Sadece Tiirk
genglerine degil diinyadaki tiim Tiirk vatandaglarima ve farkli milletlere mensup olan
vatandaglara sanal diinya araciligtyla Tiirk kiiltiirinti farkli bir boyutta deneyimleme firsati1 da
sunmaktadir. Ayn1 zamanda bu proje, Tiirk tarihine, kiiltiirtine ve diline olan ilgiyi artirmayi
amaglamaktadir. Bu yonleriyle de geng nesillerin Tiirk kiiltiir ve mirastyla bag kurmalarini
saglamak, ayn1 zamanda geleneksel degerleri teknolojiyle bulusturmak Tiirkoverse'in temel
hedeflerinden biridir. Boylece, gegmis korunarak gelecege tasinmis olur.

Tirkoverse’in gelecekte daha fazla kisiye ulagsmasi ve Tiirk kiiltiiriinii diinyaya tanitma
konusunda o6nemli bir rol oynamasi beklenmektedir. Dijital diinyada bu tiir projelerin,
kiltiiriimiiziin daha genis kitlelere ulasmasina katki sagladig1 da yadsinamaz bir gergektir. Fakat
bunun i¢in bildirinin ikinci bagligi icerisinde belirtilen elestirinin de géz ardi edilmemesi
gerekir. Bugiin Tiirk diinyasinin hala tam olarak birlesememis olmasinda kurumlarin aktif
olarak calisamamalarinin pay1 oldukea biiytiktiir. Dolayisiyla bu ¢alisma ile de Tiirkoverse’in
kiltlirel miras, tarih, mitolojik 6geler gibi Tiirk’ii ortak degerler etrafinda toplayacak bir arag
oldugunun alt1 ¢izilmek istenmistir. Sonu¢ olarak Tiirkoverse, dijitallesen diinyada Tiirk
kiltliriinii yeniden sekillendirerek, gelecegin sanal diinyasinda yerel ve kiiresel anlamda kalici
bir yer edinmeyi vadetmektedir.
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