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Ozet: Son yillarda hizla degisen teknolojiler, toplumsal ve ekonomik yapida koklii doniisiimlere yol agmus
ve Dordiincii Sanayi Devrimi (Endiistri 4.0) siireci, egitimde de Egitim 4.0 olarak adlandirilan yeni bir
yaklagimi dogurmustur. Diinya Ekonomik Forumu (World Economic Forum - WEF) tarafindan “Gelecegin
Okullarr” (2020) raporunda gergevesi ¢izilen Egitim 4.0 yaklasimi, 6grencilerin Kiiresel Vatandaslik,
Yenilik ve Yaraticilik, Teknoloji ve Kisilerarasi Beceriler basta olmak iizere ¢ok yonlii yetkinlikler
kazanmasimi 6ngormektedir. Bu c¢alismada, Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan 2024 yilinda
yayimlanan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3—8. smniflar) kapsamindaki 6grenme ¢ikt1 ifadeleri, soz
konusu dort beceri boyutu agisindan incelenmistir. Dokiiman incelemesi yontemiyle yiiriitiilen aragtirma
sonucunda; programda gevre, siirdiiriilebilirlik ve enerji tasarrufu (Kiiresel Vatandaslik) ile basit makineler,
elektrik devreleri, uzay arastirmalart (Teknoloji) odakli 6grenme c¢iktilarmin belirgin oldugu; model
olusturma gibi ifadelerle Yenilik ve Yaraticilik becerilerinin kismen desteklendigi; Kisilerarasi Beceriler
acisindan ise dogrudan vurgulanan ¢iktilarin oldukga sinirl kaldigi goriilmistiir. Bulgular, fen programinin
Egitim 4.0’a kismen uyum sagladigini, ancak dijital beceriler ile empati, iletisim, grup ¢aligmasi gibi sosyal
yonlere iliskin 6grenme ¢iktilarinin giiglendirilmesine ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir.
Anahtar Kelimeler: Egitim 4.0, Fen Bilgisi Ogretim Programi, Schools of the Future, 21. Yiizyl Becerileri,
Kiiresel Vatandagshk, Yenilik ve Yaraticilik, Teknoloji, Kisilerarasi Beceriler.

Analysis of Science Curriculum Learning Outcomes within the Framework of Education 4.0

Abstract: In recent years, rapidly evolving technologies have led to profound transformations in social and
economic structures, giving rise to the Fourth Industrial Revolution (Industry 4.0). This process has also
influenced education, introducing a new approach known as Education 4.0. The Schools of the Future
(2020) report by the World Economic Forum (WEF) outlines the framework of Education 4.0, emphasizing
the need for students to develop a wide range of competencies, particularly in Global Citizenship,
Innovation and Creativity, Technology, and Interpersonal Skills. In this study, the learning outcomes in the
Science Curriculum (Grades 3-8), published by the Turkish Ministry of National Education (MEB) in 2024,
were analyzed based on these four competency dimensions. Through document analysis, the findings
indicate that the curriculum prominently features learning outcomes related to environmental awareness,
sustainability, and energy conservation (Global Citizenship), as well as simple machines, electrical circuits,
and space exploration (Technology). While expressions related to model creation suggest partial support for
Innovation and Creativity, the explicit inclusion of learning outcomes related to Interpersonal Skills remains
quite limited. The results suggest that the science curriculum is partially aligned with Education 4.0 but
highlights the need to strengthen digital competencies as well as social aspects such as empathy,
communication, and teamwork.
Keywords: Education 4.0, Science Curriculum, Schools of the Future, 21st Century Skills, Global
Citizenship, Innovation and Creativity, Technology, Interpersonal Skills.
Giris
Insanlik, tarih boyunca temel ihtiyaglarini karsilamak ve yasam kosullarini iyilestirmek
icin slirekli bir doniisiim siirecinde olmustur. Avci-toplayiciliktan tarim toplumuna, ardindan 18.
ylzyilda sanayi devrimine ge¢is yasanmis, 20. yiizyilin sonlarinda dijital teknolojilerle bu
doniistim hiz kazanmigtir. 2010 itibariyla biiyiik veri, nesnelerin interneti, yapay zeka ve siber
fiziksel sistemler gibi teknolojilerle sekillenen Dordiincli Sanayi Devrimi (Endiistri 4.0)
baslamistir. Bu devrim, yalnizca tiretimi degil, ekonomi, saglik, sanat ve tarim gibi bir¢ok alani da
kokli sekilde etkilemistir.
Egitim, Endiistri 4.0’1n etkisiyle 6nemli bir doniislim siirecine girmis ve bu degisim Egitim
4.0 kavramiyla agiklanmistir. Fisk (2017), Egitim 4.0’1 bireyleri kiigiik yaslardan itibaren
teknolojinin sundugu olanaklarla gelecege hazirlayan, yasam boyu Ogrenmeyi esas alan ve
Dordiincii Sanayi Devrimi’nin gerekliliklerine uyum saglayan yeni bir egitim anlayis1 olarak
tanimlamaktadir. Geleneksel ezberci yaklasimdan uzaklasan bu model, biiyiik veri, yapay zeka ve
nesnelerin interneti gibi teknolojilerle desteklenerek, bireysellestirilmis ve deneyim temelli bir
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dgrenme siirecini 6ne ¢ikarmaktadir (Oztemel, 2018; Yelkikalan vd., 2019). Schwab (2017) ise bu
doniisiimiin, egitim sisteminde kokli bir degisimi zorunlu kildigini belirtmektedir. Egitim 4.0,
akademik bilginin yani sira bireylere 21. yiizyilin gerektirdigi becerileri de kazandirmay1
amaclamaktadir.

Diinya Ekonomik Forumu’nun yayimladigi Gelecegin Okullar: raporunda, Endiistri 4.0’a
uygun yeni bir egitim modeli tanimlanmis ve Egitim 4.0 i¢in kiiresel bir ¢erceve onerilmistir. Bu
cerceve, egitim sistemlerinde degisimi hizlandirmay1, paydaslart yenilik¢i modeller ve standartlar
etrafinda bir araya getirmeyi amaglamaktadir. Raporda, egitim sistemlerinin gelecegin is
diinyasina uyum saglamasi, ¢ocuklara yeni ekonomide gerekli becerileri kazandirmasi ve
ekonomik-sosyal ihtiyaglara yanit vermesi i¢in sekiz kritik degisiklik 6nerilmektedir (WEF, 2020).

Sekil 1:Egitim 4.0 i¢in 6nerilen kiiresel ¢erceve (WEF, 2020)

Sekil 1’de gosterildigi gibi, bu g¢er¢evede belirlenen 8 kritik doniisiim noktasinin 4’i
o0grenme iceriklerine, diger 4’1 ise 6grenme deneyimlerine odaklanmaktadir. Egitim 4.0 siirecinde,
bireylerin topluma aktif katilim saglamasi, yenilik¢i beceriler gelistirmesi, dijital yeterlilik
kazanmas1 ve duygusal zekalarini giiclendirmesi amaciyla egitim igeriklerinin buna uygun sekilde
yapilandiriimasi beklenmektedir. Ogrenme deneyimleri agisindan ise, bireylerin kendi hizlarinda
ve kisisellestirilmis bir 6grenme siirecine sahip olmasi, her yerden ve yasam boyu beceri
kazanabilmesi, ayrica proje ve problem tabanli is birlikleri ile gelecegin is diinyasina yonelik
deneyimler edinmesi hedeflenmektedir.

Endiistri 4.0 siireci ile birlikte, toplumun ihtiya¢ duyacagi insan kaynaginin
yetistirilmesinde en temel ve etkili alan egitim-6gretim faaliyetleri olacaktir. Bu noktadan
hareketle Egitim 4.0’1 anlamak ve 6gretme ve 0grenme faaliyetlerinde bahsedilen bu gerceveye
uyum saglamak yeni diinya diizeninde var olabilmek i¢in kaginilmaz bir durumdur. Egitim
stireglerinin en temel asamalarindan birisi olan Fen egitimi, bilimsel siire¢ becerilerini, arastirma-
sorgulama ve uygulamali O68renmeyi tesvik eden dogasiyla bu becerilerin pek ¢ogunu
destekleyebilecek potansiyele sahiptir (Bybee, 2010).

Ulkemizde, Tiirkiye Yiizy1li Maarif Modeli ¢ercevesinde egitim programlar1 Milli Egitim
Bakanligi (MEB) tarafindan 2024 yilinda yeniden tasarlanmistir. Bu kapsamda giincellenen Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi (3—8. siniflar), siirdiiriilebilirlik, fen-teknoloji-toplum-gevre
etkilesimi gibi konulara odaklanarak &grencilerin yeni diinyaya hazirlanmasini hedeflemistir
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(MEB, 2024). Bu ¢alisma, programin 6grenme ¢iktilarini Diinya Ekonomik Forumu tarafindan
onerilen Egitim 4.0 cercevesindeki igerik tavsiyeleri olan Kiiresel Vatandaslik, Yenilik ve
Yaraticilik, Teknoloji ve Kisilerarast Beceriler boyutlarinda incelemeyi amaglamaktadir. Bu
amagla “Fen Bilgisi Ogretim Programindaki 6grenme ¢iktilar1, Egitim 4.0 becerileriyle ne dlgiide
ortlismektedir?” sorusunun yanit1 aranmistir.

1. Yontem

Bu ¢alisma, nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi yontemi kullanilarak
gerceklestirilmistir. Bu yontem, basili veya elektronik ortamdaki dokiimanlarin sistematik bir
sekilde incelenmesini ve degerlendirilmesini saglar (Bowen, 2009). Arastirma kapsaminda, MEB
tarafindan elektronik ortamda sunulan Fen Bilgisi Ogretim Programi, Diinya Ekonomik
Forumu’nun Egitim 4.0 kiiresel cergevesinde yer alan igerik onerileri dogrultusunda analiz
edilmistir.

1.1.  Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu ¢alismada, 3. siniftan 8. sinifa kadar olan Fen Bilgisi programinda yer alan tiim 6grenme
ciktilart incelenmistir (MEB, 2024). Kodlama siirecinde, Egitim 4.0 baglamindaki dort temel
beceri olan Kiiresel Vatandaslik, Yenilik ve Yaraticilik, Teknoloji ile Kisilerarasi Beceriler
literatiire dayali olarak (WEF, 2020) bir kodlama g¢ercevesi seklinde yapilandirilmistir.

Her 6grenme c¢iktisinin metni, ilgili beceri kategorileriyle Ortiisen anahtar kavramlar,
temalar ve ifadeler temelinde kodlanmistir. Kiiresel Vatandaslik kategorisinde cevre,
siirdiiriilebilirlik, toplumsal sorunlar, iklim degisikligi ve atik yonetimi gibi kavramlar 6n plana
cikarken; Yenilik ve Yaraticilik becerileri kapsaminda model olusturma, tasarim, 6zgiin ¢6ziim
gelistirme ve proje iiretme gibi ifadeler dikkate alinmistir. Teknoloji becerileri kategorisinde basit
makineler, elektrik devre tasarimi, dijital ara¢ kullanimi1 ve uzay teknolojileri gibi konular
belirleyici olurken, Kisileraras1 Beceriler kategorisinde dayanisma, toplumsal farkindalik, empati,
grup caligmasi ve iletisim gibi ifadeler ayirt edici unsurlar olarak degerlendirilmistir.

Calismanin giivenirligini saglamak amaciyla, iki arastirmaci bagimsiz kodlama yapmis ve
sonuglar karsilastirilmistir. %85’in iizerinde uyum saglanmis olup, uyusmazlik durumlarinda ortak
goriisle karar verilmistir (Miles & Huberman, 1994).

Bununla birlikte, calismanin bazi sinirhiliklar: bulunmaktadir. Ogrenme ¢iktilarinm
dogrudan ifadesi esas alindigindan, 6gretim yontemine bagl olarak dolayl gelisebilecek beceriler
gz ardi edilmis olabilir. Ayrica, analiz yalnizca program dokiimaninin metinsel boyutuna
odaklanmis, uygulama 6rnekleri ve 6gretmen kilavuzlari inceleme kapsamina alinmamastir.

2. Bulgular ve Yorum

Bu boliimde, Egitim 4.0 cercevesinde yer alan dort temel beceri (Kiiresel Vatandaslik,
Yenilik ve Yaraticilik, Teknoloji, Kisileraras1 Beceriler) ekseninde, Fen Bilgisi programinda yer
alan O0grenme c¢iktilar1 tablolar halinde verilmekte ve her beceri alanina dair genel bulgular
aciklanmaktadir.

3.1. Kiiresel Vatandashk Becerileri

Asagidaki tabloda, 6grenme ciktilarinda “cevre, siirdiiriilebilirlik, geri donilisiim, enerji
tasarrufu, iklim degisikligi” gibi kiiresel sorunlara duyarlilik kazandirmay1 amaglayan konularla
ilgili ifadeler listelenmistir.

Sim Ogrenme Ogrenme Ciktis1 ifadesi
f Ciktis1
Kodu

FB.3.4.3 Atiklarin ayristirilmasina iliskin problem ¢6zebilme

3 FB.3.6.3 Elektrigi tasarruflu kullanma konusunda bilimsel veriye dayali tahmin edebilme
FB.3.8.1. Canlilarin yagsam alanlarinin 6zelliklerini belirlemeye yonelik kanit kullanabilme
FB.3.8.2. Yasam alanindaki canli ¢esitliligini operasyonel olarak tanimlayabilme
FB.3.8.3. Yasam alanlarinin korunmasi i¢in yapilacaklar sorgulayabilme
FB.4.6.2 Elektrik iiretiminde yenilenebilir ve yenilenemeyen enerji kaynaklarini

4 kullanmaya iliskin elestirel diisiinebilme
FB.4.7.3 Isik kirliliginin canlilara etkisine iliskin probleme yonelik ¢6ziim onerilerini

degerlendirebilme
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FB.4.8.1 Siirdiiriilebilir bir yasam alan1 kurmaya iligkin bilimsel sorgulama yapabilme
FB.5.7.1.1 Evsel atiklarda geri doniistiiriilebilen ve doniistiiriilemeyen maddeleri
smiflandirabilme
FB.5.7.1.2 Kaynaklarin etkili kullanim1 konusunda geri doniisiimiin 6nemli olduguna
5 el .
yonelik bilimsel ¢ikarimda bulunabilme
FB.5.7.1.3 Yakin c¢evresinde atik yonetiminin uygulanabilirligine iliskin deneyimlerini
yansitabilme
FB.6.7.1.1 Biyogesitliligin dogal yasam i¢in dnemini sorgulayabilme
FB.6.7.1.2 Biyocesitliligi tehdit eden faktorleri aragtirma verilerine dayali tahmin edebilme
6 FB.6.7.2.1 Isinma amagli yakit kullaniminin insan ve g¢evre iizerine etkilerini tartisabilme
FB.6.7.2.2 Yakin ¢evresindeki veya iilkemizdeki bir ¢evre problemine iliskin ¢oziim
iiretebilme
FB.7.1.1.3 Uzay aragtirmalarinin yol acabilecegi problemleri ¢ozebilme
7 FB.7.7.1.1 Besin zincirindeki canlilar1 arasindaki iligkileri yapilandirabilme
FB.7.7.2.1 Kaynaklarin tasarruflu kullaniminin 6nemini sorgulayabilme
FB.8.1.2.1 Iklim ve hava olaylarini karsilastirabilme
FB.8.4.2.3 Ses kirliligini 6nlemeye yonelik bilimsel sorgulama yapabilme
FB.8.6.2.4 Elektrik enerjisi iiretim santrallerinin avantaj ve dezavantajlarini tartisabilme
8 FB.8.6.2.5 Elektrik enerjisinin bilingli ve tasarruflu kullanilmasinin 6énemini tartisabilme
FB.8.7.2.3 Kiiresel iklim degisikliklerinin nedenlerini ve olasi sonuglarini tartigabilme
FB.8.7.2.4 Ulkemizdeki kiiresel iklim degisikliginin sebep oldugu bir probleme yénelik

¢Oziim Onerisi sunabilme

Tablo 1: Fen Bilgisi Ogretim Programindaki Kiiresel Vatandashik Becerileri ile iliskili Ogrenme Ciktilari

Tablo 1 incelendiginde 6zellikle 3. siniftan itibaren enerji tasarrufu ve atik yonetimi, 5. sinifta geri
doniisiimiin 6nemini vurgulayan 6grenme ¢iktilari, 7. sinifta kaynak tasarrufu ve uzay arastirmalari
problemleri, 8. sinifta ise kiiresel iklim degisikligi ve ses kirliligi gibi konularla 6grencilerin
kiiresel sorunlara duyarliliginin hedeflendigi goriilmektedir. Bu durum 6gretim programinin “fen-
teknoloji-toplum-gevre” biitlinlesmesini merkeze alarak, 6grencilerin evrensel sorumluluk ve
toplumsal farkindalik diizeylerini gelistirmeye 6nem verdigini gostermektedir.

3.2. Yenilik ve Yaraticihik Becerileri

Fen Bilgisi programinda “model olusturma, 6zgiin tasarim, problem ¢6zme” gibi yaratici yonleri
one c¢ikaran 0grenme ciktilar1 Tablo 2°de sunulmustur.

Sim

f

7
8

Ogrenme
Ciktis1
Kodu
FB.4.3.2
FB.5.1.2.2
FB.5.1.3.1

FB.5.2.1.2
FB.5.2.3.2

FB.5.5.4.2
FB.6.1.1.2
FB.6.1.2.2
FB.6.4.3.4

FB.6.5.3.4
FB.7.1.1.2
FB.7.5.1.3
FB.8.2.1.2
FB.8.6.1.5

Ogrenme Ciktisi ifadesi

Diinya’nin yapisiyla ilgili bilimsel model olusturabilme

Ay’1n evrelerini temsil eden bilimsel model

Giines, Diinya ve Ay’ 1in birbirlerine gére hareketlerini ve hacimsel
biiyiikliiklerini temsil eden bilimsel model olusturabilme

Basit arag gerecler kullanarak bir dinamometre modeli tasarlayabilme

Giinliik yasamda siirtiinmeyi artirma veya azaltmaya yonelik bilimsel bir model
tasarlayabilme

Is1 yalitimini gosteren model olusturabilme

Gines sistemi ile ilgili bilimsel model olusturabilme

Gtines ve Ay tutulmasi ile ilgili bilimsel model olusturabilme

Glines enerjisinin giinliik hayat ve teknolojideki yenilik¢i uygulamalarina iliskin
elestirel diisiinebilme

Yogunluk ile ilgili bilimsel model olusturabilme

Uzay gozlem araglari ile ilgili bilimsel model olusturabilme

Farkli molekiil modelleri olusturabilme

Giinliik yasamda is kolaylig1 saglayacak bilimsel model olusturabilme.

Ozgiin bir aydinlatma arac1 modeli olusturabilme

Tablo 2:Fen Bilgisi Ogretim Programindaki Yenilik ve Yaraticilik Becerileri ile iliskili Ogrenme Ciktilary

Tablo 2 incelendiginde, 6grenme ¢iktilar1 arasinda “bilimsel model olusturma, 6zgiin tasarim,
inovatif ¢oziim Onerileri” gibi vurgularin belirgin sekilde yer aldig1 goriilmektedir. Basta 5. sinif
(6rnegin dinamometre tasarimi, siirtinme modelleri) ve 8. sinif (basit makine modeli, elektrik
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enerjisi donlisimii modeli) olmak tiizere bir¢cok siif diizeyinde “model” kavrami sikga
gecmektedir. Ayrica 7. siifta “uzay gozlem araglart modeli” gibi konularin da 6grencileri yaratici
diistinme siireglerine yonlendirecegi sdylenebilir. Bununla birlikte projeler veya disiplinlerarasi
yenilikler i¢in bir temel sunuldugu, ancak kodlama tabanl yaraticilik veya daha ileri dijital tasarim
uygulamalarinin 6grenme ¢iktilar1 diizeyinde sinirlt oldugu diistiniilmektedir.
3.3. Teknoloji Becerileri

Tablo 3’te, Fen Bilgisi 0gretim programindaki basit makineler, elektrik devreleri, uzay
teknolojileri gibi dogrudan teknolojiyle iliskili 6grenme ¢iktilar1 yer almaktadir.

Sim Ogrenme Ciktist Ogrenme Ciktis1 Ifadesi
f Kodu
4 FB.4.6.1 Basit bir elektrik devresi kurmaya iliskin bilimsel sorgulama yapabilme
Bir elektrik devresindeki elemanlari sembollerinin olup olmamasina gore
FB.5.6.1.1 .
siniflandirabilme
5 FB.5.6.1.2 Semasini ¢izdigi elektrik devresine uygun deney yapabilme
Bir elektrik devresindeki ampul parlakligini etkileyen degiskenlerin neler
FB.5.6.2.1 - e .
olduguna iliskin hipotez olusturabilme
FB.6.6.1.1 Maddelerin elektrigi iletme durumlarini gosteren deney yapabilme.
Elektrik devresindeki ampuliin parlakliginin bagl oldugu degiskenleri
FB.6.6.2.1 . 1 .
6 belirlemeye yonelik deney yapabilme
Ayarlanabilir direncin ampuliin parlakligina etkilerine yonelik bilimsel
FB.6.6.2.2 .
¢ikarim yapabilme
7 FB.7.1.1.1 Uzay aragtirmalari i¢in gelistirilen teknolojileri karsilagtirabilme
FB.8.2.1.1 Basit makineleri siniflandirabilme
Ampullerin baglanma durumunun ampul parlakligina etkisine yonelik
FB.8.6.1.1 .
deney yapabilme
FB.8.6.1.2. Elektrik akimini tanimlayabilme
Bir devre elemaninin uglar1 arasindaki potansiyel farki (gerilimi)
FB.8.6.1.3. .
3 tanimlayabilme
FB.8.6.1.4 Bir devre elemaninin uglari arasindaki gerilim ile {izerinden ge¢en akim

iligkisine yonelik tiimevarimsal akil yiiriitebilme
FB.8.6.2.1. Elektrik enerjisinin doniistiigii enerjileri siniflandirabilme
Elektrik enerjisinin 1s1, 151k, ses veya hareket enerjisine doniistimiine
FB.8.6.2.2. R .
yonelik bir model olusturabilme
FB.8.6.2.3. Elektrik enerjisi liretim santrallerini siniflandirabilme
Tablo 3:Fen Bilgisi Ogretim Programindaki Teknoloji Becerileri Ile iliskili Ogrenme Ciktilar:

Tablo 3 incelendiginde programda 6zellikle 4. sinifta basit elektrik devresi, 5. sinifta elektrik devre
elemanlarinin semalari, 6. sinifta giines enerjisinin yenilik¢i uygulamalar1 ve maddelerin elektrigi
iletme durumu, 7. sinifta uzay aragtirmalar1 teknolojileri, 8. sinifta elektrik enerjisi doniisiim
santralleri gibi konulara sik¢a yer verilmesi, fen dersinde temel miihendislik ve teknolojiye iliskin
farkindaligin saglanabilecegini gostermektedir. Ancak kodlama, yapay zeka, dijital sorumluluk
gibi daha ileri dijital becerilerin agik ifadelerle bulunmadigi goriilmektedir. Dolayisiyla irdelenen
programda, mekanik ve klasik elektrik diizeyinde teknolojik iceriklere genis yer verilse de, dijital
boyutun eksik kaldigint sdylemek miimkiindiir.
3.4. Kisilerarasi Beceriler

Tablo 4’te ise empati, iletisim, dayanisma, is birligi gibi sosyal veya duygusal yonlere vurgu yapan
o0grenme ¢iktilar listelenmistir.

Simf Ogrenme Ogrenme Ciktis1 Ifadesi
Ciktis1 Kodu
7 FB.7.3.2.2 Kan bagisinin toplumsal dayanisma agisindan 6nemini tartigabilme

Tablo 4:Fen Bilgisi Ogretim Programindaki Kisileraras1 Beceriler Ile Iliskili Ogrenme Ciktilar:

Yapilan analiz, fen dersinde bu tiir becerilere agik¢a yer ayiran 6grenme ¢iktisi ifadesinin
oldukca smirli oldugunu gostermistir. 7. siniftaki “kan bagis1” 6rnegi sosyal dayanismaya vurgu
yapan tek net ¢ikt1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Egitim 4.0 icerik ¢cercevesinde sosyal etkilesim, liderlik
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ve takim calismast gibi kavramlara agik¢a yer verilmesine karsin fen programinin metinsel
diizeyde bunu dogrudan 6grenme ¢iktilariyla hedeflemedigi anlagilmaktadir.

3. Sonu¢

Aragtirma bulgulari, MEB (2024) Fen Bilgisi 6gretim programimin Diinya Ekonomik
Forumu tarafindan ortaya konulan “Gelecegin Okullari” raporunda ifade edilen dort beceri ile
kismen ortiistiigiinii ortaya koymaktadir. Ozellikle Kiiresel Vatandaslik Becerileri ekseninde atik
yonetimi, geri doniisiim, iklim degisikligi gibi konularin bulunmasi, 6grencilerin siirdiiriilebilirlik
ve kiiresel sorunlara duyarliligmmi artirmayr hedeflemektedir. Teknoloji Becerilerine iliskin
ifadelere bakildiginda ise basit makine ve elektrik devreleri gibi odaklarla yer almasina karsin,
kodlama veya dijital sorumluluk gibi konularin programda 6grenme c¢iktilar1 diizeyinde smirl
kaldig1 gozlemlenmistir. Programda Yenilik ve Yaraticilik boyutu “bilimsel model olusturma,
0zgiin ¢oziim tasarlama” ifadeleriyle 6ne ¢iksa da, proje temelli ve inovatif uygulamalarin
ogrenme ciktilar1 diizeyinde daha da cesitlendirilebilecegi sdylenebilir. Kisilerarasi Beceriler
konusunda ise acik 6grenme ciktisi ifadesi azligindan dolay1 6grencilerin iletisim ve is birligi
becerilerinin daha ¢ok uygulama ydntemleriyle (grup calismasi, tartisma vb.) kazandirilmasi
beklenebilir.

Bu durum, Egitim 4.0 vizyonu dogrultusunda fen derslerinde hem dijital boyutun
(kodlama, yapay zeka farkindaligi, veri analizi) hem de sosyal yoniin (empati, ekip caligsmasi,
liderlik) acik ve net ifadelerle yer almasi gerektigini gostermektedir. Ote yandan, fen egitiminin
dogasi1 geregi arastirma-sorgulama ve deney odakli bir yapiya sahip olmasi, programda eksik kalan
becerilerin 6gretim yontemleri ve proje etkinlikleriyle desteklenerek telafi edilebilecegini ortaya
koymaktadir (Bybee, 2010).

Elde edilen bulgulardan hareketle fen igeriklerine dijital teknolojiler ve kodlama
etkinliklerinin entegrasyonu, programin Egitim 4.0 igerik ¢ercevesindeki teknoloji boyutuna daha
biitiinciil bir sekilde uyarlanmasini saglayabilecegi sOylenebilir. Ayrica, metin diizeyinde grup
calismasi, empati ve dayanigma gibi kisileraras1 becerilere yonelik ifadelerin eklenmesi veya
genisletilmesi, fen derslerinin sosyal boyutunu daha goriiniir hale getirebilir. Mevcut “model
olusturma” kazanimlari, proje ve problem tabanli 6grenme uygulamalariyla desteklenerek
ogrencilerin yenilik¢i ¢oziimler liretme deneyimleri artirilabilir. Bunun yani sira, 6gretmen
kilavuzlarinda Egitim 4.0 odakli ders planlari, proje Ornekleri ve uygulama materyallerinin
cogaltilmasi, ayn1 zamanda kodlama ve dijital ara¢ kullanimina ydnelik rehberlik sunulmasi,
O0gretmenlerin bu doniisiime uyum saglamasina katkida bulunacaktir.

Sonug itibartyla, 2024 Fen Bilgisi Ogretim Programi, “Gelecegin Okullarr” raporunda
Ongoriilen becerileri kismen karsilasa da, 6zellikle dijital beceriler ile sosyal etkilesim boyutlarinda
ek diizenlemelere ve 6gretim siirecinde stratejik uygulamalara ihtiya¢ vardir. Bu sayede, gelecegin
egitim modeline uygun, 21. yiizy1l diinyasinda iiretken, sorumlu ve yaratici bireyler yetistirmenin
yolu daha da agilacaktir.
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